
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

大上 ルカ

ウロボロス
キュマイラ

レネゲイドビーイングA

14

感染

強制開放

解放

喪失

アカデミア学生

女性

43

友人

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
2
1

32
12
12
17
34

10
2

裏社会。 1

Aランク:アタッカー
破壊の爪

コンセントレイト
オリジン:アニマル

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+10
5r+10
5r+10
5r+10

1
4

Lv+8

10

ダメージロール直前に使用。侵蝕+2。シーン1回。

C8。

0 0

Dロイス
獅子目 メル

御剣 稔
梨辺 ラミィ
朝乃 夜一

幸福感
尽力

好奇心
友情

嫉妬
隔意
不安

猜疑心

Aランク:アタッカー
中学校制服

普段着

2 2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

原初の黄：加速装置

オリジン：アニマル

破壊の爪

完全獣化

コンセントレイト：ウロボロス

原初の赤：伸縮腕

混色の氾濫

原初の白：マシラのごとく

神獣撃

原初の黒：マスヴィジョン

鋭敏感覚

猫の瞳

★

0

1

2

5

1

3

2

1

2

3

3

3

★

★

-

1d10

2

3

3

6

2

2+1

2

5+2

2

4+2

オート

気絶時

常時

St

Mn

Mn

Mn

Mj

Mj

Mj

Mj

Mj

Mj

Mj

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

武器

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

RB

RB

80

80

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+Lv。侵蝕率Lv上昇無。侵蝕基本値+5。

ラウンド中、【行動値】+[Lv*4]。

シーン中、素手の攻撃力+[Lv*2]。素手以外のアイテム使用不可。

シーン中、　素手を「種別:白兵、技能:白兵、命中:0、攻撃力:+[Lv+8]、ガード値:1、射程:至近」に変更。

シーン中、【肉体】判定ダイスを+[Lv*2]。素手以外のアイテム使用不可。

組み合わせた判定のC値-Lv(下限7)。

組み合わせた白兵攻撃の射程を視界に変更、判定のダイス-[3-Lv](最低0)。

組み合わせた原初取得のエフェクトの対象を範囲(選択)に変更。シナリオにLv回。

組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv*10]、判定のダイス-5。シナリオ1回。侵蝕基本値+3。

《完全獣化》中のみ使用可。組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv+2]D。メインプロセス終了時、《完全獣化》解除。

組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv*5]。シナリオ3回。侵蝕基本値+3。

感覚器官を変化、犬の嗅覚や鳥の視力などの獣の感覚を手に入れる。<知覚>判定可能。

暗闇を見通すことができる。<知覚>判定可能。

人狼に噛まれて感染、レネゲイドビーイング化した少女。
故郷を失った所を保護、ジャーム化を懸念されてUGNに引き取られる。
管理と力の使い方の取得を兼ねてアカデミアへの入学が決定した。

獅子目 メル=●好奇心/劣等感
御剣 稔=●尽力/隔意
梨辺 ラミィ=●庇護/憐憫
朝乃 夜一=●友情/不安
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キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

大上 ルカ

完全獣化
伸縮腕

(侵蝕0～79)
(侵蝕80～99)

+神獣撃
+マシラのごとく
(侵蝕100～149)

+神獣撃
+マスヴィジョン
+マシラのごとく
(侵蝕150～199)

+神獣撃
+マスヴィジョン
+マシラのごとく

白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵

11r+10
5r+10
9r+10
12r+10
12r+10
7r+10
15r+10
15r+10
15r+10
10r+10
17r+10
17r+10
17r+10
12r+10

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

19
22
22
62
25
25
50
100
28
28
58
118

射程視界化。
C8。
C7。

C7。ダメージロール+6D。完全獣化解除。
C7。
C7。

C7。ダメージロール+7D。完全獣化解除。
C7。
C7。
C7。

C7。ダメージロール+8D。完全獣化解除。
C7。
C7。

眠れる遺伝子

至上の毛並み

影絵芝居

★

★

★

常時

常時

Mj

至近

至近

視界

自身

自身

シーン(選択)

自動

自動

自動

動物の姿で日常を過ごす。身体能力が変わるわけではない。見破るなら<知覚>同士の対決判定。

《完全獣化》や《眠れる遺伝子》の獣化状態が人を魅了する美しい姿になる。

任意の形や大きさの影を作り出し、自在に操る。見破る場合は相手の<知覚>と自身の<RC>で対決判定。
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