
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サラ

ウォーロード

マクリルバロウ

ウォーリア

シーフ

ヴァーナ

反逆者

25

女性

16

略奪

現状維持

47
15
2

17

7
2
2

4

102
34
1

35

6
2
1

3

29
9
1

10

68
22
1

23

9
3
0

3

297

382

5

オヴリヴィア・ミステール・イリアード+3
-

サークレット ロンド+6
ローブハイト ロンド

レイズタットブレスレット
マクリル・ジオキュスート+9

敏捷35*12(420)精神23*3(69)固定値(55)　ﾏｸﾘﾙ(敏*5)ﾛﾝﾄﾞ(敏*4命回行3)魂呼(敏2)ｽﾃｲﾙ(精2)ｲﾘｱｰﾄﾞ(精)ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ(25)ﾌﾞﾚｲﾀﾞｰ(攻10)踏破者(5)ﾌｪｲｽ(命3)ﾙｰﾗｰ(命6))ﾐｽﾄ(回3)ｳﾞｨｰﾙ(回2)
ｿｳﾙｽﾃｨｰﾙ(武器攻219+350)ﾃﾞｼﾞｮﾝｽﾃｨｰﾗｰ34(筋*2)器感差(命6

前方横3範囲 219 5 4 -1

2 8 19 18 2
2 2 24 20 2

1 1
3 85 25 25 21 2
4 0 35 0 23 45 22
12 544 11 8 5
6 603
29 1451
29 1232 56 74 91 77 29

7 2 6

10 10 2
4 4 2
10 10 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ポーションホルダー
メガHPポーション*10
メガMPポーション*5

にく
毒消し

579047

29

アクロバット

バッシュ

歪曲の魔眼

静止の魔眼

秘奥義

青雷韋駄天

緊急回避

バタフライダンス

大鎌

ファルクスシンクロ

魂呼

オーバーソウル

アームズマスタリ大鎌

ソウルスティール

奥義

★

1

★

★

★

★

◇

★

★

10

★

○

★

★

◇

-

4

6

5

-

3

2

-

-

-

4

フェイト1

-

5

-

パッシヴ

メジャー

対象攻撃時

R開始時

攻撃時

攻撃代

回避後

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

攻撃代

攻撃代

パッシヴ

攻撃

DR前

-

武器

視界

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器依存

-

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身・単体

自身

単体

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

自動

自動

-

命中

自動

1/シーン

1/戦闘

1/シナリオ

SL/シナリオ

1/シナリオ

SL+1/シナリオ

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象の攻撃目標を使用者以外のエネミーに置き換える

対象の行動をスキップする

対象を単体にしダメージに+CL*10

行動値+5回避+3　コスト2倍で戦闘開始時発動　このスキルはタイミング被りを無視できる

直前の回避達成値に+SL*2+1

回避+1D

専用武器「大鎌」を獲得

大鎌ダメージに+SL*5

大鎌の命中+2D、ダメージ+敏捷*2　コスト2倍で戦闘開始時発動

自身のHPが30以下で使用可能 対象を一人選択して発動 大鎌を使用した攻撃ダメージに+SL×3Dし、自身が行うすべての判定に+2Dする 移動の代わりに感知判定に勝利することで効果の対象の隣接マスに移動する 対象か自分が戦闘不能になるまで効果は継続しこのスキルの効果終了後自分は戦闘不能になる このスキルを使用して以降自分はHPの回復を行うことができず、他者からのスキル干渉を受けることができなくなる

大鎌の命中+1D

対象が自分よりHPが多い場合、対象の防御力を無視し武器攻撃力を二倍にした攻撃を行う。対象のHPが自分より低い場合、対象の防御力を2倍して計算する。対象が自分の3倍以上のHPを持つ場合、命中に+2Dする。このスキルに対してデスサイズ以外のスキル効果でダメージを上昇させることは出来ない。

ダメージを+SL*2D追加で与える

ソウルリーパー(魂刈り)の末裔。王族による能力者への圧力に反発した際に一族は全員殺された。
常に真っ黒なフード付きコートを身に纏っている。基本朗らかで明るい性格、仕事に対してはそれなりに真面目に取り組む。
仕事のため軍師に付き従って王宮に出入りしているが、その出自から疎まれることが多い
服装のせいで死神扱いされているとか。

特殊イベント　精神6MP+25
イベント5　筋力3敏捷3-3-3-3-3精神3-3-3-3
能力の種10(金冠)敏捷+30



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サラ ウェポンルーラー

デジョンスティーラー

ソウルクラップ

ステイルオブゲイン

シャドウミスト

ヴァイオン

ディアラマーダー

ファントムシフト

ゲインプロミネンス

アサシネイション

ハイボルテージ

アームズロジック

コウルニズユグドラシル

ウェポンブレイダー

ファストクイック

バロウズアイ

カルベイトフルーム

スクルドの魔眼

フラムオブユグドラシル

ヴルドの魔眼

ストームアタック

ヴェルザンディの魔眼

○

★

○

★

★

★

★

★

★

★

○

★

○

★

★

★

★

★

○

◇

◇

◇

-

-

-

-

-

-

HP半分

-

-

-

-

-

6

-

3

-

-

7

HP6

7

-

7

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

R開始時

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

攻撃代

パッシヴ

攻撃前

パッシヴ

パッシヴ

命中後

攻撃代

特殊

パッシヴ

特殊

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4

-

-

-

-

視界

4

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

自動

-

-

-

-

-

魔眼

-

自動

-

-

魔眼

魔眼

魔眼

-

魔眼

CL12

1/戦闘

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

武器攻撃の命中に+SL+1

ソウルスティール使用時、対象が自分よりHPが多い場合にダメージに筋力　相手の最大HPを与えたダメージ分減少させる効果を追加

大鎌攻撃力+SL*8

攻撃に+精神*2

回避+3

自身がその戦闘中回避判定をするたびに回避に＋1の修正を加える(累積制限なし)

自身のHPを半減させそのラウンド自身の攻撃に+CLの補正がつく、このスキル発動後自身は味方からのスキル干渉を受けない

ダメージに+敏捷

隣接対象の回避に-1D

クリティカル時ダメージに+敏捷*3

武器ダメージ+SL*5

大鎌命中+1D

HPをSL*3+CL回復

ウェポンルーラー指定武器ダメージ+10

攻撃前にポーションを自分に対して使用できる

命中を魔眼判定で代用

魔眼判定に+1D

対象が自分に対する命中、回避、リアクション判定にクリティカルしたとき使用可能、そのクリティカルをファンブルに変える

MPをSL*3+CL回復

フェイトでSL+1回以下の振り直しを行った後、コストとして使用したフェイトの総減少数を0にする

奥義ダメージ+SL*3D

判定失敗時、または相手が回避・リアクションで自身の判定数値を上回った場合、自身の達成値に+SL+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サラ ノルンの魔眼

灰翼の魔眼

アスレチック

終末の死を呼ぶ宿屋の踏破者

瞳の魔術の探求者乗る船の踏破者

赤の魔法石

白花の加護

最強のデスサイズソウル

ヴィールフォース

マジックガード

鋭い目

スタンディリア

デッドリースタンス

ノウブルカラー

ロンドシリーズ

死神の印

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング+

ホームベルリール

○

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

15

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

R開始

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔眼

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/シナリオ

ヴァーナ

デスサイズ経由

デスサイズ経由

マクリルバロウ経由

CL10

発動後ダイスをSL*3+1個分まで振らずに6が出たものとして扱う

ターン開始時、命中回避+1ダメージ+3　1R経過毎に累積

登攀や跳躍を行う際の筋力判定に+1D

強度3以下の毒を無効にする 精神＋3

自身の武器魔法攻撃力に+5

火属性の敵に対する攻撃＋50 火属性の攻撃に対するリアクション＋1d

カードを引いた時の数字に+1または-1することが出来る

回避に+1d 隣接移動干渉を受けなくなる

敏捷感知に+3 回避に+2 対トラップ判定に+2

攻撃以外の特殊な状況でダメージを受けない

自身以外の回避干渉スキルを受けない

HPが最大の65%を切ったとき自身のすべての判定に＋1d 攻撃に＋25

HPが最大の65%を切ったとき自身の攻撃に+CLし、HPが0になる攻撃を受ける際1残り次の自分の行動終了時までHPが0にならない

感知+6 魔眼系スキルの発動回数+1灰翼のダメージ増加に+1

カウンター時のダメージ+敏捷×3 HPまたはMP+25 命中回避行動値+3 回避判定+1d カウンター時衰弱5

HP最大値半減 命中回避+1D 武器魔法攻撃力+25

筋力

敏捷

感知

精神

敏捷

筋力敏捷感知+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サラ ジャイアントキリング

霊魂キラー

フェイスアーケンラーヴ

バイタリティ

インテション+

インペリオサル

強者の信念

ブレイカリバー

マジクルフォース

ワイテルハーロウ

イミューンウェイト

ワンセットスミス

フェインテル

スティグマ

マジカルハーブ

ブッチャー

ハイファーマー

成金ゴブリン

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

10

フェイト1

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

戦闘外

判定後

パッシヴ

戦闘終了

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

-

自動

-

-

CL10

CL10

CL10

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

CL10

CL10

ネームド・ボスに対する命中+1D

対象が霊魂の場合命中+1D、ダメージ+2D

命中+3

HP+CL

MP+CL*2

MP+精神

MP+10

武器攻撃力+5

魔法攻撃力、回復力+5

移動力+5m

防具の移動力修正を受けない

ダメージを与えた後さらに防御を無視して5ダメージ与える

フェイト1回復

達成値+1D

シナリオ開始時MPハイポーションを1つ獲得する

肉を1d6+1個獲得

肉野菜獲得数+3

3000Gでダンジョンカード3枚引き
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