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ルセア

ナイトメア

傭兵

10

3280

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 17

罪を犯したことがある
過去に仕えた主がいた

7
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8

8 2 17 + 2 3

9 1 17 + 1 3
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5 1 21 3

6 14 2

7 3 18 3
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3

1

2
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1-281
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1-288

エルフ語
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魔動機文明語

魔法文明語

○ ○
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○

○ ○
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ビートルスキン

ギルド

ギルド

ギルド
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10 13 13 13

0

0

0

スプリントアーマー 15

13

5

6ファイター

ハルバード

A:魔武器破王[20/2]
振って攻撃するときのデータ

味方及び自分の命中判定が+2される。

2H

2H

20

20 1

13
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11 16 40

9 16 40

冒険者セット

下着

普段着

保存食1週間分

ヒーリングポーションx3

トリートポーションx3

魔晶石(3)x5
魔晶石(2)x3

16044

3 18 54 13 6 66

3 0 13 13 27

操霊魔法 3 5

黒バンダナ

熊の爪

ウェポンホルダー改

器用度上昇の腕輪

ブラックベルト

魔法の発動体

敏捷度上昇の指輪

角隠しとかに

マッスルベアー+1

とあるタビットからもらった

防護点+1

貧民街出身で、幼い頃に親に捨てられる。 
孤児となってからは、盗みをして食いつないできた。 
その後、当時殺し屋の世界では有名な凄腕の殺し屋に拾われ育てられた。 
しかし、その男からは、愛情をはじめとした親が子に与えるものを一切与えられず、殺しの技術のみを与えられた。その為、喜怒哀楽や良心
といったものが希薄な少女となってしまった。 
その結果、他人からの依頼で、生きる術を教えてくれた殺し屋の師匠さえもを自らの手で殺害している。 
その後、殺し屋としての腕に目をつけられある集団に雇われ操霊魔法を教わる。
現在は各地を渡り殺し屋として生計を立てている。

武器系統：アックス　【破王】　はおう
　欠けた刀　5×2　欠けた刀　5×2　妖刀　5×4　霊魂（妖刀キサラギ）　霊魂（杖）
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