
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルマキア・シュルシャガナ・シュヴァルツ・レーゲン

ドレッドノート

サムライ サムライ

ディーバ

放浪者

21

天涯孤独

好奇心

36
12
6
3
21

30
10
1

11

9
3
0

3

9
3
0

3

12
4
0

4

22
7
1

8

12
4
0

4

246

147

11

童子切

闘士のバンダナ
バトルスーツ
巨人の手袋
豪傑の証

至近 -1 38 0 0 0 0 0

1 3 0
-3 17 0

5
1 5
11 0 3 0 8 7 26
3 47

15 85
16 47 0 30 8 7 26

4 2 2

4 4 2
11 11 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3

童子切×4

ウェポンケース
ポーションホルダー

異次元バック

ハイHPポーション×5
EXHPポーション×1
EXMPポーション×2

剣鬼の鞘
神性の宝玉

キャップライト

刀魂：火×3
刀魂：山×2

10501582

60

ディーバ：エルダ

バッシュ

スマッシュ

バーサーク

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

アームズロジック：刀

オーバードライブ

ハイパーゲイン

ハイボルテージ

ストラグルクラッシュ

フルスイング

ファストセット

パーフェクトボディ

★

5

1

5

3

★

1

1

1

1

1

1

3

1

1

-

4（3）

5（4）

3（2）

3（2）

10（9）

10（9）

6（5）

パッシヴ

メジャー

マイナー

マイナー

DR直前

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

マイナー

ムーブ

戦闘不能

-

武器

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

SN1回

SR1回

バーサーク中

両使用

シーンSL回

SR1回

あなたの取得しているスキルのコスト-1　ただし初期フェイトが4点となる

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃のダメージ＋筋力

シーン持続　武器攻撃ダメージ＋SL×3　自身のリアクション-1D

武器攻撃のDR＋SL×2D

武器攻撃と同時に宣言　CL×10のダメージ追加

選択した武器命中＋1D

武器命中＋1D

武器ダメージ＋筋力

武器攻撃ダメージ＋SL×4

バッシュによる武器攻撃を二回行う　このバッシュはコストを消費せず、二回目のバッシュはDR+2Dする。ただし同じ対象に攻撃しなければならず、一回目の武器攻撃が命中しなかった場合二回目の武器攻撃は行えない

白兵攻撃のダメージロールで、使用している武器の一つの攻撃力を二倍にしてダメージを算出する

タイミングマイナーのスキルを同時に使用する　ただし同じマイナーをそのメインプロセスで再び使用することはできない

貴方の戦闘不能を回復し、HPをSL×20まで回復する。未行動だった場合、行動済みにならない

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルマキア・シュルシャガナ・シュヴァルツ・レーゲン

スピリット・オブ・サムライ

ラディアントエッジ

アームズマスタリー：刀

トゥーハンドアタック

インサイトブレイド

アウトストリップ

ソニックブーム

レイジ

トゥルーアイ

ディフェレクション

リフレクション

ゴッドハンド

ゴッドヒール

クイックシフト

ゲインプロミネンス

インバルネラブル

死神の手

1

5

★

1

5

★

1

2

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4（3）

4（3）

4（3）

6（5）

4（3）

4（3）

4（3）

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

メジャー

マイナー

DR直後

リアクション

ディフェレクション

パッシブ

CUP

イニシアチブ

SUP

DR直後

マイナー

20ｍ

至近

20ｍ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

単体

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

刀

刀使用

刀/防御中1回

SL/SR

SR1回/刀装備

SR1回

ラウンドSL回

SR1回

SR1回

種別：刀のアイテムをSL個入手する

あなたが所持しているすべての　種別：刀　の攻撃力＋5

刀を使用した命中＋1D

装備している刀を両手持ちに　武器攻撃力＋SL×2

武器を使用した命中＋3

戦闘移動しながら武器を装備

白兵攻撃を射程10ｍ×SLに変更する

SL×10のダメージ増加を行う　メインプロセス終了時、武器が破壊される

ダメージ軽減を行う、受ける予定のダメージ-武器攻撃力÷2

対象が行った射撃攻撃、魔法攻撃にたいするリアクションを武器命中判定で行う。この対決に勝利した場合、相手の攻撃は失敗になる

ディフェレクションと同時に使用。その対決に勝利した場合その攻撃を行ったキャラクターに攻撃は命中する。攻撃したキャラクターはダメージロールステップを行い、そのダメージを適用する

あなたの武器攻撃ダメージは（無）属性魔法ダメージとなる

対象のHPを2ｄ＋CL×2回復する

右手、左手の武器を携帯品とし、別のアイテムを右手、左手に装備する　片手のみ装備したり、両手武器を装備してもよい

隠密状態ではない時使用可能、対象のリアクション-1D　ラウンド持続

貴方が受けるダメージロール直後に使用、ダメージを0にする

武器攻撃のダメージに　最大HP-現在HP点追加し、単体※になる　メインプロセス持続



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルマキア・シュルシャガナ・シュヴァルツ・レーゲン エンラージリミット

トレーニング：筋力

オンミョウドウ

キャンセルマジック

カルチャー：エリンディル大陸東方

オピニオン

インサイト

ブラフ

ベアアップ

リムーブトラップ

バイタリティ

サーチリスク

ファーストエイド

トレーニング：器用

ハンティング

オンスロート

イミューンウェイト

フィッシング

フェザー

フックダウン

マジックキャンドル

スティグマ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

8

6

3

6

Ft1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

SUP

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

効果参照

メジャーアクション

パッシブ

効果参照

効果参照

CUP

メジャー

効果参照

至近

0ｓｑ

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

十字

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

魔術判定

器用

命中

魔術判定

自動成功

魔術判定

自動成功

SR1回

SR1回

SN1回

SN1回

SR1回

所持重量を筋力基本値×2に変更

筋力基本値＋3

季節や暦、天候や気象に関する事柄について知っているかどうかの知力判定＋1ｄ

難易度10の魔術判定を行う、成功したならあなたが受けている持続している[分類：魔術]のスキルひとつの効果を解除する

エリンディル大陸東方の文化、習慣についての知力＋1D

交渉や説得の精神判定＋1ｄ

はったりやうそを見抜く精神判定＋1ｄ

はったりや嘘で相手をだます精神判定＋1ｄ

スキルに対する精神リアクション＋1ｄ

罠解除＋1ｄ

最大HP+CL

危険感知＋1D

器用難易度10に成功するとHP0の対象をHP1にする

器用基本値＋3

シーン終了時使用　HP+2d+CL×2　GMは状況によって拒否してもよい

対象に白兵攻撃を行う

移動力修正0未満の装備を0として扱う

シーン終了時に使用、MPを2ｄ＋CL点回復。GMは使用を拒否してもよい

落下によるDR直後に使用、落下によるダメージを0にする

種別：ポーションのアイテムを一個使用できる

明度を2、もしくは3に変更　下げることはできない

フェイトなど判定をふり直し終わった後に使用　達成値に＋1Dする
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