
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

仮面の騎士

ウォーリア

ランスロディア ランスロディア

ヒューリン

王侯貴族

9

女（男と偽っている）

19

記憶喪失

奪還

22
7
2

9

18
6
2

8

16
5
2

7

9
3
0

3

12
4
0

4

8
2
0

2

9
3
0

3

111

59

6

フットマンズパイク

クリスタルヘルム
プラチナメイル

ダイアガントレット

至近 0 16 0 0 0 -1 0

-1 7
-1 10 7 -2

7 -1

8 0 7 0 2 11 14
13 2 1
9

8 38
5 26 10 10 11

2 2 2

4 4 2
8 8 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

HPポーション
ポーションホルダー

423022

11

プロビデンス

バッシュ

アームズマスタリー：槍

ランスフレイド

スペランツァ

青雷韋駄天

奥義

ブレイクランス

リサルドウェポン

ランスエキスプロウ

ダブルスタン

ジルカフト

秘奥義

ジェイルフラウン

ハルバーティア

★

5

★

3

★

★

4

2

★

5

1

3

1

1

★

-

4

-

-

5

3

3

5

-

-

5

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

攻代

DR直前

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

DR直前

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

武器

-

-

武器

-

-

武器

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

特殊

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

単体

単体

-

命中

-

-

命中

自動

自動

命中

-

-

命中

-

自動

-

-

S1

1S/1

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

槍を使用した命中判定に+1Dする、ただし別のアームズマスタリーを取得できなくなる

接近していない相手に攻撃するとき攻撃に+SLDする

対象を中心として両サイドへも武器攻撃を行う、1でもダメージを与えた場合相手の行動値に-3する

行動値を5増加させ回避+2上昇を得る

武器攻撃前に使用。ダメージをSL×2D増加させることができる

対象へダメージを与えず3Rの間対象の魔法以外の攻撃力に-SL✕3

自身の槍での攻撃ダメージに+器用する

槍の命中率+SL

このスキルを発動する際移動を行えない、武器攻撃を二回行う、二発目のダメージに+SL×2

HPが最大の敵に攻撃する際防御力を-SL×5してダメージを与える

ウォーリア以外使用不可。対象を単体にしダメージに+CL×10する

ジルカフト3で取得可能 ジルカフト発動時ダメージに+CLする

槍装備よる命中、行動値の-を受けなくなり槍によるダメージに+5する

EXPポーション、各自15が3、10が1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

仮面の騎士 クリヴァルン

パンプアップ

ヒストリー

トレーニング

デストロイヤー

マシンアーマー

マシンリム

バイタリティ

イクイップリミット

★

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

攻代

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

ランスエキスプロウ5で取得可能 槍の射程を1伸ばし、射程1の斜め攻撃を可能にする

戦闘の間武器のに使用ダメージに+[SL+1D]する。

歴史、人物、過去の出来事についての知力判定に+1Dする

筋力+3

窓、扉、宝箱の強制破壊をする際のダメージに+2D

物理防御力に+2、魔法防御力に+1。

筋力・器用・敏捷基礎値＋１

HP＋CL

装備しているアイテムの重量制限に＋5する。
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