
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ツキナ

シーフ

メイド メイド

ヴァーナ

闇ギルド

7

女

18

略奪

奪還

13
4
0

4

12
4
2

6

21
7
2

9

6
2
0

2

20
6
2

8

6
2
0

2

8
2
0

2

80

58

5

ソードブレイカー

サークレット
パッデッドアーマー

アダマンチウムバックラー
手入れ道具

ドッジムーブ時、種族、ワイテル
8+3+3+6+2+5サーチブライン、ガンズアイ、ハンティングアイ、ラペン・ダガー、フェイスグランアイン、メルサアーツ

至近 0 7 0 1 0 0 0

2
7 -1
5 -1

1
6 0 9 0 2 17 9

5 1 10
27

6 35
6 28 14 15 2 18 17

4 2 4

8 8 2
6 6 2
8 8 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
MPポーション*10(ホルダー5)

冒険者セット
毒消し

素材入れ
ナイフ*2

221920

14

オーバーパス

ワイドアタック

バタフライダンス

ドッジムーブ

エヴィエ

サーチブライン

インタラプト

アームズマスタリー短剣

アサルト

ラペン・ダガー

ガンズアイ

ハンティングアイ

ライブ

レグラディ

リザーブ

★

1

★

3

★

★

★

★

1

○

★

★

★

★

1

-

4

-

2

-

-

-

-

3

-

-

-

2

4

7

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

回避時

パッシヴ

パッシヴ

特殊

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

攻撃の代わり

攻撃

攻撃の代わり

-

武器

-

-

-

-

視界全域

-

武器

-

-

-

1

-

3

自身

範囲

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

範囲十字

範囲特殊

-

命中

-

-

-

-

自動

-

命中判定

-

-

-

魔術判定

命中判定

魔術判定

盾未

短剣片手

短剣片手

シナリオ1回

短剣片手

短剣片手

短剣 片手

シナリオSL回

狼族、移動力+5m、行動値に+1

対象二人以上の場合ダメージ+SL×2範囲は対象から両サイド4

回避判定+1Dする

回避判定+SL+2

回避判定+1Dする

攻撃+感知

シーフ限定、パッシブとアイテム以外のスキルの発動を阻害する

短剣の命中+1D

対象の防御力をSL×-3し武器攻撃を行う、1でもHPにダメージを与えた場合強度1の毒

射程4、攻撃SL+1、射程1以外の攻撃を射撃攻撃に

射撃攻撃ダメージ+3

射撃攻撃ダメージ+3

HPを3d+CL×3回復

射撃攻撃ダメージ、移動力を3Rの間1

範囲内の味方全員のHPを3d+CL×2回復する

闇ギルド生まれの子、両親は同じような境遇に合わせたくないとこの子を富豪にメイドとして雇わせ安全に暮らさせていけるようにされていた
しかし両親共に甘かったのか任務でしくじり組織の手によって抹消される
世間的には行方不明事件と知らされているが本人は闇ギルドによるものだとわかっている
同じように命を奪ってやれる機会を見つける為、力を付ける為に有り余る程溜まっていた休暇を貰い冒険者へ
メイド時は仕事が生きがいってぐらいの仕事人間　何を出されても全力を尽くす覚悟だし　大変そうだったら変わってあげたりとかするスーパー献身的覚悟の人



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツキナ フェイント

メルサアーツ

フィリアアテンション

ビジランテ

ワイテルハーロウ

フェイスグランアイン

スティグマ

トレーニング[感知]

トレーニング[敏捷]

シックスセンス

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

-

3

-

-

-

フェイト1

-

-

-

-

攻撃の代わり

パッシヴ

攻撃の代わり

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

短剣片手

戦闘中自分の武器攻撃に対するリアクション判定に-1Dされる

ラペンダガーSL5で取得可能 命中に+1D 短剣のダメージに+5する

次の自分の行動まで範囲内すべての敵の攻撃が自分を目標にするようにする、このスキルは連続使用することができない

隠密状態の敵を発見する感知判定に+1D

移動+5

ダメージ＋2他のフェイスを取得できなくなる

判定直後。達成値+1d

筋力～幸運好きなものを選ぶ +3 このスキルは指定能力が違えば多種取得できる

筋力～幸運好きなものを選ぶ +3 このスキルは指定能力が違えば多種取得できる

奇襲された際の-1D判定がなくなる
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