
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ｶｷｮｳｲﾝ ｱﾔｶ

キュマイラ
エグザイル

FHエージェントA

17

素体

資産家

闘争

平凡への憧れ

お嬢様高校生

女性

42

誘拐犯

5
1
0
2

1 0
0
1
0

6
1
1
2

88
3
3
8
16

3 1
1 1

FH 2

花断ｰｶﾀﾞﾝｰ
緋願花ｰﾋｶﾞﾝﾊﾞﾅｰ

白兵
白兵

12r+3
15r+3

14
18

8
17

C+獣化+骨+爪/対象のﾄﾞｯｼﾞﾀﾞｲｽ-1
C+ﾋｭﾄﾞﾗ+獣化+骨+爪/対象のﾄﾞｯｼﾞﾀﾞｲｽ-1/自身に暴走付与

0 0

遺産継承者：ヨトゥンの血潮
両親

樋浦彼方
尊敬

好奇心
疎外感
脅威

6 1

ワーディング

リザレクト

C:ｴｸﾞｻﾞｲﾙ

異形の刻印

完全獣化

ﾋｭﾄﾞﾗの怒り

骨の剣

ｽｰﾊﾟｰﾗﾝﾅｰ

爪剣

★

0

2

7

3

3

1

1

1

★

-

1d10

2

6

4

3

1

3

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-Lv

体力Lｖ*5増加

【肉体】を使った判定ﾀﾞｲｽLV*2追加

判定ﾀﾞｲｽ+3、攻撃力Lv*3/暴走

攻撃力Lv+5 命中-1 ガード値6

移動距離をLv×5して戦闘移動

攻撃力Lv×2、ドッジのダイス-1

幼い頃、樋浦彼方に誘拐された過去を持つ。
誘拐は«ヨトゥンの血潮»を女性に使うとどうなるか、という実験の素体に選ばれたから。
結果は元々病弱だったがそれがなくなり、却って健康になり、ｵｰｳﾞｧｰﾄﾞに覚醒した。
実験が終わってからは樋浦彼方の監視と制限の元、日常に戻っている。実験のことを他言せずFHに加入が制限として設けられているがその代わりに樋浦彼方とｺﾐ
ｭﾆｹｰｼｮﾝをとる、という旨の元了承。両親が共働きでろくに顔も見たことがなく、世話係と事務的な関わりをもつだけの日常が寂しかった。

FHは欲を元に動く組織と聞いている。

普段は大人しくお淑やか。戦闘もあまり好まない。
しかし暴走すると文字通りの暴走をし、好戦的かつ凶暴になる。それがヨトゥンの血潮の仕業なのかもしれない。
戦闘となると«完全獣化»で黒いドレスを纏い、«ヒュドラの怒り»でドレスのスカートを腕に変える。それを使うまでは«爪剣»などで武器(傘)を作って叩く。

─────────────────────────
踏破シナリオ

▽ＰＣ５：
　ロイス：橘 椛　推奨感情→P：友情/N：不安
　カヴァー/ワークス：高校生/指定なし
---------------------------------------------------------
　君の昔からの友人である橘 椛が先日ジャームに襲われた。君がそのジャームについて手がかりを追ったところ最近は聖ウルギリ女学院の生徒に目を付けている
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