
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"銀怜銃士" キャロル・ドラエ

ルーンフォーク

射手

17

1720

暗視、HP変換

女性 5歳

忘れられない恐怖を体験したことがある
大きな嘘をついている
溺れたことがある

12

8

6

12 36 26 86 14

2 64 51 129 21

11 5 26 50 8

10 6 26 50 8

6 85 13 110 18

4 20 13 43 7

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー17

17

17

15

12

6

6

16

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

命中強化

魔法収束

魔法制御

武器の達人

MP軽減/デーモンルーラー

クリティカルキャスト

射手の体術

デュアルアクション

MP軽減/マギテック

IB34

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

3144

1-280

1-281

1-281

2-230

1-291

1-291

3-212

1-283

2-233

オリジナル

オリジナル

2-227

オリジナル

オリジナル

オリジナル

FC27

1-283

オリジナル

オリジナル

オリジナル

0

0

0

17 31 38 25

マギテックメイド・ドレス

専用／1RMP3点回復／魔法防護20点／魔力+9／魔動機術のMP消費-7（最低1）

10 0

6

44

17

4

21シューター

脆弱なコレアドーラ

バニッシャー・レプリカ

ハルコンネン・レプリカ

ダブルファング・レプリカ

最大装填数：3／射程：2（40m）／魔法ダメージ+1

最大装填数：108／射程：2（40m）／ボム系の魔法行使+4／物理・魔法防護+4点

最大装填数：1／射程：1km／乱戦内使用不可／装備中移動&回避不可／魔神・アンデット・魔動機へのダメージ+10点（これは減算不可）／単体攻撃時追加ダメージ+20／回復バレット使用不可

最大装填数：12／射程：1(5m)／乱戦内のみ使用可／装備中回避+6／両手利きの仕様と同じ2回攻撃／補助動作で「透明」「ブリンク」

2H

2H

2H

2H

10 6

60 0

40 4

40 8

39

33

37

41

9 51 -

10 55 42

10 47 -

10 51 -

3 131 393 44 21 103

30 38 35 34 144

魔動機術

召異魔法

17

16

44

43

マギテックメイド・ヘッドドレス

マギテックメイド・ヘッドセット

マギテックメイド・グラス

マギテックメイド・リボン

マギテックメイド・ウェポンラック

ディスプレイサー・ガジェット

マギテックメイド・シースルーアーム

マギテックメイド・ブーツ

多機能グリーンベルト

アルケミーキット

ラル=ヴェイネの羽冠

《リピートアクション》を1R3回まで使用可／2回目以降のマギスフィア消費が2倍、3倍になる

魔動機術技能を持つ仲間が乱戦内にいる時行使判定+4／魔法行使の出目が1・2も自動失敗

ガン使用時命中+4／命中の出目が1・2も自動失敗

毒・病気・呪い・精神効果ダメージが半分／それらの達成値25以下の物は無条件で無効化

カテゴリ：ガンの武器を知力B個まで収納／補助動作で持ち替え可／必筋を知力で代替可

「装備部位：その他」を得る

追加で2つまで2Hガンを装備（必筋は2つのガンの合算値）／「両手利き」なしで各銃で攻撃可だがMP消費2倍

制限移動+3m／転倒ペナ無効／2Hガン装備時、転倒時は移動0・回避不可の代わりに命中+2

常時自然環境／バレットポーチ装着（弾24発収納）

賦術を使用できる

MP9点消費／1dで5,6が出たら追加主動作

作成時の追加経験点：3950点
作成時の追加所持金：2580G
---------------------
シュータ超越で追加経験点2500点*2（16と17）
---------------------
猫耳付メイイドとして製造されたルーンフォーク。
生まれて1年くらいたったある日、発狂した鼠に襲われ自身のアイデンティティである耳をかじられ、失意の中、海に身投げしようするが踏
ん切りがつかずに波打ち際をさまよっていたら高波にさらわれる失態を犯す。突然のことで慌てふためいていたところを通りがかった冒険者
に助けられ溺れた理由をごまかしたためなし崩し的に学園に入り冒険者を志す。
誤魔化しの内容は、「自分が立派な猫耳メイドになることはできなくなったけど、自分が強く有名になって優秀な猫耳メイドを育成できるよ
うになりたい！」といったこと。それが拡大解釈され結果的に「最高の冒険者になる/レベルを15にし、冒険者ランクを★5にし、ギルドを立



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

"銀怜銃士" キャロル・ドラエ

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

バジリスク語

リカント語

海獣語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

ガゼルフット

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ヒールスプレー

バークメイル

パラライズミスト

ミラージュデイズ

イニシアチブブースト

リーンフォース

"始まりの剣★5"級

コネ：アイリス・ハーヴェス

武器専用化(武器一式)

コネ：ヴァンデルケン・マグヌス

コネ：リジヤ・アルゲエーヴァ

装飾品専用化(ラル=ヴェイネの羽冠、マギテックメイド装備一式)

事業への名誉点（累計）

魔王の招待

3500

100

0

450

1600

0

780

2000

1603 10033

冒険者セット

背負い袋（着替え&下着)

ティーセット

調理器具セット

スカウト用ツール／アンロックキー

◇マギスフィア(小)x10

◇マギスフィア(中)x10

◇マギスフィア(大)x15

不撓のバックル

〇生活費x7

〇弾丸(12発)x42

〇活性弾(12発)x4

〇潜行弾x24

〇衝撃弾x30

〇断空弾x20

〇魔晶石(1点)x50

〇魔晶石(3点)x50

〇魔晶石(4点)x25

〇魔海草x10

〇栄養カプセルx8

〇陽光の魔符（+2）x5

〇陽光の魔符（+3）x7

〇月光の魔符（+2）x5

〇月光の魔符（+3）x7

〇魔晶石(7点)x25

－Sランクカードx49

－SSランクカードx44

－デクスタリーポーションx10

－スカーレットポーションx5

－熱狂の酒x5

－魔香水x15

◇イーブの聖印

－武器(コレアドーラ)への加工

－スーツアーマーx2

－生きた大猿x2

－
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