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魔物を倒したことがある

13

0

12

7 1 21 3

7 1 21 + 1 3

5 5 + 1 1

17 1 18 3

6 1 19 3

14 1 27 4

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

4

2

1

1

1

全力攻撃

防具習熟A/非金属鎧

IB36

IB31

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

インスタントウェポン

4 7 7 5

0

0

0

アラミドコート

バックラー

5

1

1

1

9

2

2ファイター

ショートソード

B

A

ライトメイス

1H

1H

1H

1H

5

1

1

5 1

7

7

7

8

10 5 5

10 5 10

10 5 20

12 5 10

3 22 66 9 2 30

0/× 5 7 8 0

筋力の指輪

アルケミ―キット

敏捷の指輪

一般技能:ハンター3　ウィーバー5　フィッシャーマン2

街で保護管理されている幻獣を危険幻獣と勘違いし、討伐した事があり　それを普通に報告したら大問題に。
貴族に庇われ、管理下である自警団に所属し汚名返上をする事に。
今度組織する『第三部隊で活動し、市民からの支持を得られたら無罪』と言い渡され、その役名に奮闘する。
実は一匹で大問題なのだが、二匹討伐してしまっていて　そっちは言う前に気付いたのでバレてない。バレてない。きっと。(バレバレ)

現在は湖畔の小さな廃墟のような家で二人暮らし。一つのベッドに半分以上壊れたドア、割れたドレスセット等人の住めた状態ではないが…
…。家主は『掃除しないと』位の感覚なので、それが改善される事はきっとないだろう。
ちなみに好きな食べ物は天ぷら(特にかき揚げ)。天ぷら以外は食べない(保存食も天ぷら)(カップラーメンに入ってるような奴)
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冒険者セット

手鏡(小)

保存食(徳)x2

着替えセット

＝＝＝マテリアルカード＝＝＝
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ヴァルト式戦場剣殺法

殺し打ち・轟雷

50

20

10 80

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

