
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

娑迦羅

ホリック

レクイエム

ロマネスク

14

陥穽

0

煉獄

10
58　鳥篭の鳥

188　駆け落ち

閉じ込められている小鳥が可哀想で。あなたは、篭の中の小鳥を逃がした。今のあなたは、死なない体に閉じ込められた小鳥。いつか誰かが哀れみ、逃がしてくれるだろうか。

好きな人と、手に手をとって逃げ出したあの日。どこから逃げ出したのか、どこまで逃げたのか、どれほど幸せになれたのか、どうしてあなたは死んだのか。そして相手は誰だったのか。多くを忘れても、それは輝いていた時。

2 1 3

0 0 0

2 0 2

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

思い立ったら一直線

エイム力

死を招く眼

奇妙な踊り

のうみそ

めだま

あご

予測不能の動き

移動魔法

龍の角

金のリボン

こぶし

うで

かた

降り頻る竜星群

瞬く星の燐光

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

オート

オート

ラピッド

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

なし

0

0

2

なし

0

1

2

1

4

3

3

1

3

3

1

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

自身

0

0

自身

1～2

0～3

自身

自身

自身

0

1ターンに一回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常のコストを支払う代わりに、任意の未練に狂気点1点加えることでコストとしてもよい。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

任意の攻撃マニューバを1つ「ラピッド」で使用してよい。

攻撃判定のサイコロを振り直す。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

自身に対しては使用不可。移動1

支援2

たからもの

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

射撃攻撃1+切断

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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