
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アコニア

パラディン

サロゲート

アコライト

サロゲート

ドゥアン

邪神隷属

10

女性

16

傷病

友情

23
7
1

8

9
3
2

5

12
4
1

5

15
5
0

5

9
3
0

3

24
8
3
3
14

9
3
1

4

94

102

7

カドケウスの杖

S1セレスチャルヘルム
セレスチャルアーマー

セレスチャルポイントアーマー
高位聖印

アセティック
リムブースト・メタル

至近 0 10 -1

5 4 -2
12 5 -2
6 3 -2

5 0 5 0 14 8 13
3 3
2 2

5 10
5 0 5 28 31 7 7

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

リムブースト・メタル
侍祭のクリスタル

バックパック
ハイHPP
MPP*3

ハイMPP*3
毒消し*2

妖精のポーション*10
蒼い石

高級ダイアモンド・他宝石
祝福の花

EXMPP*2
グレートHPP

キャップライト
濃縮妖精ポーション*1

妖精達の信頼

7631628

17

ウィング

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

ディバインコール

ディフェンスハイロウ

ハイロウコール

ホーリーアーマー

アセティック

レイズ

ホーリーライト

ホーリーグレイス

クルーセフィクション

ステッドファスト

★

5

1

1

1

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

-

3

3

4

－

6

10

4

3

9

5

5

2

ムーブ

DR直後

メジャー

イニシア

DR直後

セットアップ

セットアップ

セットアップ

メジャー

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

-

20m

20m

20m

視界

20m

20m

20m

自身

単体

単体

自身

単体

自身

場面(c)

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

自動成功

自動成功

1/MP

シーン1回

シナリオ1回

ラウンド1回シーンSL回

召喚具

ホーリーアーマー5

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを3d6+CL*3回復

《ヒール》を使用。

対象の受けるダメージを0に変更

「種別:召喚具」のアイテム一つを装備。シーン終了まで。

対象(自分以外)の【物理防御】【魔法防御】+SL*3。ラウンド終了まで。

《ディバインコール》+《～ハイロウ》を同時に使用

対象の【物理防御力】+[SL*2]シーン終了まで。

【物理防御力】【魔法防御力】+3

対象の戦闘不能回復。HP[2d]

魔法攻撃2D貫通。[妖魔/魔族/魔獣]与ダメ時[威圧]

対象の【魔法防御力】+[SL*2]シーン終了まで。

[アンデッド/妖魔/魔獣/魔族]への攻撃ダメージ+【精神】

スリップを受けない

アースラン大陸の天翼族の少女。
邪神セルノーグの支配する地ボルノイに生まれ、グローヴィス軍との戦に駆り出されて瀕死の重傷を負った。
が、敵軍の一人に拾われ、女神グローヴィスの力によって回復する。
グローヴィスに忠誠を誓うが、邪神に隷属していた自分を肯定できず、死に場所を求めている。

ゲッシュ「百の腕」取得：クラスロール「ハンズオブライトⅢ」を封印し、「エクゼキューターⅠ」を取得する。
リンクアイテム:セレスチャル3個装備：パッシブ。｢分類：アンデッド、妖魔、魔獣、魔族｣に対して装備者が行う攻撃のダメージ+3Ｄ
ホーリーライト〈魔術〉命中2D6+4､ダメージ5D6+9+3〈貫通〉1点でもHPダメージを与えれば[威圧]
DR前ディバインマジック　ダメージ+10（召喚具の攻撃力）
最終回用リビルド
ホーリーウェポン5+マニフィカート→ホーリーアーマー5+ホーリーグレイス



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アコニア ディバインマジック

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

イービルノウリッジ

トレーニング:精神

アイテムマスタリー

ハンズオブライトⅠ

マシンリム

フックダウン

エクゼキューターⅠ

イクイップリミット

トレーニング:筋力

トレーニング:知力

スティグマ

フェイス・ダナン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

4

フェイト1

3

フェイト1

フェイト1

DR直前

プロテクション

プロテクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

クリンナップ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

魔法攻撃ダメージ+「召喚具の攻撃力」

プロテクションを範囲（選択）に打つ

プロテクションを場面（選択）/視界に打つ

邪神・魔族・妖魔・魔獣に関する【知力】判定+1d

【精神基本値】+3

アイテム使用時コスト-2

ダメージ軽減魔術効果+1d。シーン終了まで

【筋力/器用/敏捷基本値】+1

ポーション使用

【精神】+3。シーン終了まで。

装備品重量制限+5

【筋力基本値】+3

【知力基本値】+3

判定後達成値+1D

ダメージ軽減スキル・パワー+1
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