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□□□□㉟

デシネア＝メイクル

ティエンス

魔法使い

6

840

通じ合う意識

女性 16

「物心ついたときには独りだった」(経歴表C ダイス目[5-1] )
「己になにかの誓いを立てている（いた）」(経歴表C ダイス目[3-6] )
「一所に５日以上滞在したことがない」(経歴表C ダイス目[6-2] )

6

12

10

2 8 1

2 4 12 2

1 1 14 2

4 2 18 3

12 4 26 + 2 4

11 3 24 4

ソーサラー

セージ

ライダー

6

3

5

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

1-280

1-291

1-291

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

HP強化

遠隔指示

探索指令

騎獣強化

姿勢堅持

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

ハイホノジロ
ダガー、魔法の発動体加工、発動体の専用化、オーダーメイド加工(必筋,威力+1)、灰仄白

1H投 4 0 10 0 4

3 12 36 0 3 36

9/7 0 9 10 44

真語魔法 6 10

とんがり帽子

叡智の腕輪

知性の指輪

知性の指輪

★設定★
魔法文明時代に作製されたティエンスの内の一体。
長い間「仮死状態」で保管されており、目覚めたとき、すでに彼女が知っている者はいなかった。
失うものの無かった彼女は、自ら志願し、とある任に就く。

あることが起こり、彼女は目的を果たすために各地を旅することになる。

★名前の由来★
デシネア…designareデジナーレ。デザインの語源。ラテン語。
メイクル…make ＋ create
目的のためにデザインされ作られた、みたいな感じ。
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デシネア＝メイクル

★使用済アイテム★

▼必需品▼

冒険者セット

保存食（1週間分）x2

着替えセット

▼消耗品▼

魔晶石(5点)x2

魔晶石(3点)x2

救命草x5

魔香草x5

悪魔の血盤

▼騎獣関係▼

騎獣契約証(ペガサス)

騎獣用鎖かたびら

ビッグホーン

4107

発動体の専用化

装飾品の専用化

100

50
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