
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ティル・アルストロメリア

人間

妖精使い

11

2220

剣の加護/運命変転

女性 25

濡れ衣を着せられたことがある
故郷の場所を知らない
決して叶わない願いがある

5

6

10

10 8 23 3

5 11 21 3

10 6 22 3

11 2 19 3

10 11 31 + 2 5

9 4 23 3

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

9

11

5

7

ルーンマスター

トレジャーハント

鋭い目

弱点看破

ターゲッティング

鷹の目

MP軽減/フェアリーテイマー

魔法拡大/数

魔法収束

魔法制御

IB34

2120

2120

2121

1-280

1-280

1-283

1-289

1-291

1-291

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

0

0

9 12 12 12

0

風仭の衣 1 1

13

3

4フェンサー

蒼玉の剣　リアムハルト

蒼玉の剣　リアムハルト
氷の剣　魔光 プロレアエッジ　魔力弾

氷の剣　魔光 プロレアエッジ

1H

2Ｈ

10 1

10 1

14

14

9 13 20

9 13 25

3 26 78 13 4 52

12 8 14 14 58

妖精魔法 11 16

カトレアの花冠

紫焔の勾玉

祈りのアミュレット

妖精の羽

叡智の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

華美なる宝石飾り

マナリング

妖精魔法を上手に使えるようになる（+10ｍ）

戦利品判定+1

回復魔法使用時　回復量+1

飛行可能

魔法ダメージ+1

宝飾師Ｌｖ5　狩人Ｌｖ5
物心がつく前からディガット山脈で一人で狩りをしながら生きていた。たまたま手に入れた宝石を自分で加工し、街で売ろうとしたところ盗
品と勘違いされ牢屋に入れられた。濡れ衣だということが判明し、釈放される。以降自分の故郷を探すために冒険者となる。(Aカップ）

氷の剣　リアムハルト
特殊能力　氷の剣　補助動作で属性を氷に変更できる
　　　　　魔光　ＨＰ5点消費することによりＭＰを5点回復　1回の戦闘で2回まで使用可
　　　　　プロレアエッジ　主動作で使用。
　　　　　　　　　　　　　ティルフレイムとリアムレクシーダの攻撃が成功したときのみ発動
　　　　　　　　　　　　　2人のダメージを合算した値の2倍の物理ダメージを与える
　　　　　　　　　　　　　片方が失敗した場合、成功したほうの通常ダメージが入る。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ティル・アルストロメリア

冒険者セット

着替えセット

保存食(1週間分）x3

魔晶石5点x15

ヒーリングポーション+1x10

アウェイクポーションx5

スカウト用ツール

魔晶石（10点）x10

テント（6人用）

マナチャージクリスタル（5点）

ロープ100ｍ

「欠片喰らい」の白地図

アビスシャードx4

魔晶石（10点）x10

32428

ＰＴ称号「紅玉の騎士」

冒険者ランク「ダガー」

華美なる宝石飾り

冒険者ランク「レイピア」

冒険者ランク「ブロードソード」

称号「腐敗神の宿敵」

専用武器「蒼玉の剣　リアムハルト」

称号「人食い沼の解放者」

冒険者ランク「グレートソード」

専用装飾品

称号「氷の妖精姫」

称号「黒蝶の狂姫」

20

20

20

30

50

30

50

30

100

50

25

30

32 487
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