
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フォシア

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

ダンサー

ドゥアン

一般人

16

女

17

師匠

扶養

12
4
0

4

27
9
1

10

30
10
3

13

6
2
0

2

10
3
2

5

27
9
1

10

7
2
1

3

139

150

5

デスニードル
ウェポンブレイカー

グリーンベレー
アボイドクローク
オルニスマント

豪傑の証

アームズマスタリー：短剣、バタフライダンス、アセティック、フェイス：ダグデモア
漆黒の星

至近 -1 10 0 0 0 -1 0
至近 0 9 0 1 0 -1 0

1 1
1 9

4
1 5
10 0 13 0 10 18 9
1D 1D 3 3 2
1 1
12 10
13 9 14 23 13 19 9
12 19
3 2 3

5 5 2
10 1 11 3
5 5 2
2 2 2
2 2 2

10 10

冒険者セット
異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

ミニポメロ
リトルゲブラ

キャップライト
漆黒の星

太陽のリボン

HPポーション*2
MPポーション

ハイMPポーション*2
ハイMPポーション*2
ハイHPポーション*3

万能薬
毒消し
聖水*0

16517029

12

ウィング

バタフライダンス

アンビデクスタリティ

インタラプト

エアリアルレイブ

ソードダンス

パフォーマンス

エンカレッジ

ステップ：ダーク

バトルステップ

トリックステップ

ワイドアタック

クイックステップ

ディセクトエッジ

インベナム

★

★

★

★

1

★

★

★

3

3

5

1

★

★

3

-

-

-

-

7

5

-

6

4

-

5

4

5

4

6

ムーブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャー

マイナー

パッシブ

イニシアチブ

セットアップ

パッシブ

ダメージロール直後

メジャー

セットアップ

ムーブ

効果参照

-

-

-

視界

至近

-

-

20m

-

-

-

武器

-

-

-

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自動成功

-

-

自動成功

命中判定

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

短剣・鞭装備

シーフ、シナリオ1回

飛行

-

-

シーン1回

-

-

-

-

-

短剣・鞭使用

-

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

回避判定+1D。

「右手」と「左手」にそれぞれ使用条件で指定された武器を装備している時に有効。装備しているふたつの武器の「命中補正」「攻撃力」「行動修正」を合計し、「種別」をすべて備えた「装備部位：双」のひとつの武器として扱う。ふたつの武器の「効果」はすべて有効、使用可能だが、宣言を必要とするものは、同時に使用できない。

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常どおり消費する。

対象に白兵攻撃を行う。命中判定+1D、ダメージ+[SL×3]。クリティカルでダイスロール増加。

白兵攻撃ダメージに+【敏捷】。メインプロセス終了まで持続。

プリプレイに所持金が[【敏捷】×100G]増える

未行動キャラに使用可。対象はイニシアチブプロセスにメインプロセスを行う（メインプロセス終了後に行動済となる）。対象はこのスキルの効果拒否可

回避判定の達成値+[SL×2]。シーン持続

《ステップ：～～》効果持続中に有効。攻撃命中判定+SL、回避判定+SL、攻撃ダメージ+SL

あなたがダメージを受ける武器攻撃ダメージロール直後に使用。そのダメージに-[SL×3]する。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

《ステップ：～～》のダンサースキルをふたつ使用可

武器攻撃で対象に1点でもダメージを与えた場合[放心]を与える。メインプロセス持続

武器攻撃と同時に使用。その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、[毒（SL）]を与える。メインプロセス持続

キミの妹は生来からだが弱く、床に伏せる日々が続いていた。
といっても、不治の病ではない。聖都ディアスロンドの神殿なら健康を取り戻せるはずだ。
だが、それには金がかかる。金を稼がなければならない。
（by PC④病に倒れた妹を救う ハンドアウト）

一人称は「わたし」。おどおど自信無い系敬語。よくどもる。
《パフォーマンス》目的でダンサーに。初期習得に無いじゃんとかは気にしてはいけない。将来的に習得するんだよ多分きっと恐らく。

■初期作成
https://charasheet.vampire-blood.net/m84b17086edc8a2a4e41bad84037ad2da
　５００Ｇ　初期所持
―　４０Ｇ　ダガー×２
―１００Ｇ　レザージャケット
―２００Ｇ　手入れ道具
―　１０Ｇ　冒険者セット
―　３０Ｇ　バックパック
―　６０Ｇ　ＨＰポーション×２
―　５０Ｇ　ＭＰポーション
＝　１０Ｇ　合計



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フォシア ステップ：ファイア

バニシングステップ

アプリケイション

アームズマスタリー：短剣

コンストレイン

アフターイメージ

タイムマジック

ピンポイントアタック

カルチャー：エリンディル西方

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

トレーニング：精神

トレーニング：感知

インテンション

フェイス：ダグデモア

マジカルハーブ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

アンチトラップ

3

1

★

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

2

★

★

★

4

-

-

-

7

12

15

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

ダメージロール直後

マイナー

パッシブ

メジャー

ムーブ

ムーブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオSL回

シナリオ1回

短剣装備、双装備

-

-

-

短剣使用、シーンSL回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

攻撃ダメージ+[SL×3]。シーン終了まで持続

《トリックステップ》5で取得可。あなたがダメージを受ける武器攻撃ダメージロール直後に使用。被ダメ-[CL×10]。

【MP】を[CL×5]点回復

短剣使用命中判定+1d

武器攻撃を行う。その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、対象が行う回避判定-2dする。ラウンド終了まで持続。クリティカルでダイスロール増加

《バタフライダンス》1で取得可。武器攻撃命中判定+1d、回避判定+1d。シーン持続

タイミング：ムーブのスキルをふたつ使用可。同スキル使用は不可

武器攻撃のダメージロールでは対象の【物防】【魔防】を0とみなしてHPダメージを算出。メインプロセス持続

特定場所の文化や習慣について知っているか【知力】判定+1D

敏捷基本値+3

器用基本値+3

精神基本値+3

感知基本値+3

【最大MP】+CL

【行動値】+2。他のフェイス取得不可

SL1で3個のMPポーション、2で5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得。

トラップ探知判定+1D。トラップ探知に失敗してもトラップが作動しなくなる。

トラップ解除判定+1d

トラップ探知・解除、危険感知判定達成値+1。自身が作動させたトラップが要求する判定の達成値に+2
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