
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シトナイ

フィー

召喚士

14

0

妖精の加護、浮遊

女 １５

6

7

15

4 9 19 3

16 23 45 7

4 7 18 3

2 12 21 3

6 31 52 + 2 9

7 18 40 6

シューター

コンジャラー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー7

6

13

9

5

2

14

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

魔法拡大/数

魔法誘導

武器習熟A/クロスボウ

魔法収束

魔力強化

射手の体術

武器習熟S/クロスボウ

IB34

2120

2123

2120

IB39

IB32

IB31

IB39

IB32

IB29

IB31

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

アンチボディ

ストロングブラッド

メディテーション

ビートルスキン

スフィンクスノーレッジ

ケンタロスレッグ予定

☆威嚇

〇遠隔指示

▽騎獣の献身

〇騎獣強化

〇特殊能力解放

〇人馬一体

〇MP譲渡

〇HP強化

〇HP超強化

〇バランス

〇特殊能力完全解放

〇騎獣超強化

〆騎獣指揮

〇攻撃阻害

パラライズミスト

クリエイトウェポン

0

0

0

7 10 14 10 14 0シューター

カードシューター

インスタントボーガンソリッド

ティム
射程20m、魔法の発動体加工

射程50m、魔法の発動体加工

１Ｈ

1H

2H

5

18

0

10

10

0

10 7 15

10 10 38

3 45 135 14 0 63

23/× 16 17 20 97

操霊魔法

妖精魔法

6

13

16

23

カトレアの花冠

華美なる宝石飾り

命のタリスマン

ウェポンホルダー改

知力の指輪

不撓のバックル

幸運の羽

マナリング

叡智の腕輪

妖精魔法の射程+10ｍ

宝石を６つセット可能

壊すと半径１０ｍの全てのキャラクターのＨＰ+20回復

ガンや魔法の矢の攻撃を精神抵抗で耐える

貫通、突破を３～６で回避

魔法ダメージ+1

初のライダー主軸のフェアテ。ただし、騎獣はシーマゲロウズベアー固定。

雪の民故、契約も水氷を優先。炎は知らない子

元ネタ：ＦＧＯのシトナイ
10:21[takashi_macros] shiro_t -> 2d6+(2d6+6)+1d6+1d6+1d6+2d6 = [1,3]+([5,5]+6)+[6]+[2]+[4]+[5,2] = 39
知力と筋力を入れ替え



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シトナイ

保存食（1週間分）x5

熱狂酒

魔晶石５点x20

緑Ａカードx10

緑Ｓカードx3

閃牙の太矢x10

【騎獣系】

シーマゲロウベアー

バトルスレッジ

騎獣専有証

熱狂の飼い葉

騎獣縮小の札Ⅲ

騎獣縮小の札Ⅳ

【その他冒険道具】

マナチャージクリスタル（３点）x20

マナチャージクリスタル（５点）x5

スカウト用ツール

アンロックキー

妖精契約の宝石x6

妖精のランタン

油x5

59930

【流派】

雪熊氷上操術

師匠と知り合い

雪熊の疾走

雪熊との絆

雪熊の真価

【騎獣】

シーマゲロウベアー

バトルスレッジ

【専用化】

カトレアの花冠

不撓のバックル

50

200

30

30

150

150

50

50

50

20

1720 2500
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