
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒

モルフェウス
ノイマン

UGNエージェントA

32(+10)

感染

資産家

破壊

最前線

暗殺者

男

30

老いぬ身体

1
2
3
2

1
0
0
0

2
3
0
1

3 7
5
3
3

87
13
13
18
36

5 1
3 7

UGN 1

インフィニティウェポン
ツインエッジ

人喰い大鎌-マンイーター-　100
モーフィングバイク

白兵
白兵
白兵
運転

10r+5
12r+5
20r+5
10r

3 [Lv+7]

56
８

34

全力移動２５０ｍ

UGNボディーアーマー相当 18 8

8 0

D:想い人

槻谷一家との思い出
桐生京介

懐旧
執着

脅威
憎悪

思い出の一品

20 0

ワーディング

リザレクト

生命増強10

生命増強Ⅱ

クイックダッシュ３

集団錬成10

加速する刻５

インフィニティウェポン

ダブルクリエイト１

C：モルフェウス

咎人の剣

マルチウェポン5

急所狙い５

ギガンティックモード

アンタッチャブル10

★

0

1

1

3

3

2

6

1

3

2

2

5

2

5

-

1d10

４

3

３

2

4+2

3

２

3

オート

気絶時

常時

常時

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

武器

武器

武器

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

シーン選択

自身

自身

自身

範囲選択

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

白兵

白兵

白兵

白兵

自動

-

↓100

エネミー

モルフェ

リミット

ノイマン

エネミー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HP+Lv*30

HP+Lv*20

戦闘移動

対象の攻撃判定達成値+Lv　攻撃力+10

１R1　１SLｖ

武器作成

両手にインフィニティウェポン

C-Lv(7)

インフィニティウェポンの攻撃力Lv*5

装備中の2つの武器を合計する。達成値－５－Lv(0)

ATK*[Lv*2]

範囲変更　判定後武器破壊

自身の情報を消去。情報収集の難易度+lv*2

アメリカ人
名前を捨てた
槻谷一清の父



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

黒

ヒートウィップ
パイルバンカー

ワイヤーウィップ
ナイフ

白兵
白兵
白兵
白兵

4r+5
6r+5
8r+5
9r+5

0
4
0
0

10
2
6
2

アーティクルリザーブ製作
アーティクルリザーブ製作　１S3　攻撃力+１０
アーティクルリザーブ製作　鞭

アーティクルリザーブ製作　ナイフ

元素変換

異能の継承5

砂は砂に

リフレックス：ノイマン

アナライズ

カウンター３

蘇生復活

瞬間退場Ⅲ

ヴィーグルモーフィング

スーパーランナー

妨害排除

急速分解

テクスチャーチェンジ

壁抜け

文書偽造

無上厨師

1

2

3

3

3

3

1

3

1

5

3

★

★

★

★

★

４

２

１

４

２

１

3

メジャー

メジャー

メジャー

リアクション

リアクション

リアクション

オート

オート

マイナー

マイナー

オート

至近

視界

至近

至近

武器

至近

視界

至近

至近

視界

自身

単体

自身

自身

単体

自身

範囲選択

自身

自身

単体

自動

自動

シンドローム

シンドローム

回避

白兵

自動

自動

自動

自動

自動

エネミー

エネミー

８０

構造を知っているものを錬成する

対象はこのエネミーのエフェクト１つをシナリオ中修得する。レベルは取得以下

加ダメ時エフェクトで作成した武具を破壊

ダイス＋Lv個

メジャーエフェクトと組み合わせp９３

重圧中でも１S1　HP1蘇生

１SLｖ　同意、意識をしなっているものと退場

戦闘移動　移動距離＋Lv*5

ダイス減少効果無効
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