
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユウハ・ヴァグランチェ

プリースト

フォーキャスター

アコライト

メイジ

エルダナーン

王侯貴族

12

女

28歳

渡来

修行

14
4
0

4

8
2
1

3

9
3
1

4

31
10
2

12

9
3
1

4

24
8
2

10

9
3
1

4

96

121

5

アークスタッフ

オリハルコンの髪飾り
クルセイダーガーブ

護りの指輪
高位聖印

至近 -1 2 0 0 0 0 0

3
-1 5 1 -1
1 2 1

3 0 4 0 10 8 9

2 2
4 7 15 8 8

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
12 12 2
12 12 2
12 3 4 19 3

11594214

0

マジックセンス

プロテクション

コンセントレイション

マジックブラスト

ヒール

クイックヒール

ブレッシング

エフィシエイト

ディスマントル

アドバイス

プレディクション

マジックブレイン

エルダーマジック

ハイプロテクション

セイントブレッシング

★

5

1

1

1

1

1

5

5

5

1

1

1

3

1

-

3

4

4

5

6

8

-

5

4

パッシヴ

DR直後

パッシヴ

マイナー

メジャー

イニシアティブ

メジャー

パッシヴ

セットアップ

判定の直前

パッシヴ

ムーブ

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

-

20m

-

20m

-

至近

20m

20m

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

魔術

知力

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

1/Sce

SL+1/Sｎ

1/Sce

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

魔術判定に+1d6

魔術の対象を範囲選択に

HP回復する。対象のHPを3d6+CL*3点回復する。

ヒールを使用する

あらゆる判定に+1d6する。この効果はラウンド終了まで継続する

DR効果の魔術の効果に+SL*2

対象の知力と対決し、勝利した場合その防御力を-SL*3する

自分以外の判定を+1D6する

アドバイスの効果で増やすダイスを2D6にする

マイナーアクションのスキルを使用する

魔術判定に+3

プロテクションの効果に+5+SL*3

ブレッシングを使用する

エストネルの秘蔵っ子。留学していた西方にそのまま住むようになる
性格は真面目で明るく快活。未熟な面もあるが、学者、陣頭指揮などの面では優秀



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユウハ・ヴァグランチェ チェックメイト

パトロナイズ

パリペイティア

トレーニング：知力

ホーム：エストネル

ヒストリー

アルケミーノウリッジ

マジックノウリッジ

ミュトスノウリッジ

インサイト

ベアアップ

インテンション

ホムンクルス

アナライズエリア

エンチャントウェポン：無

サンクチュアリ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

10

-

DR直前

判定の直前

判定の直前

20m

20m

20m

単体

単体

単体

自動成功

魔術

自動成功

1/R

1/Sce

1/Sce

ダメージ増加を行う。対象の行うDRに+SLD6する

対象の行う攻撃の命中判定に勝利すれば、その攻撃を失敗にする

Fを1点使用して、対象の判定を振りなおさせる
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