
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フクギ

ビショップ

チューシ セージ

ヒューリン

仙人

25

女性

外見10さい

下山

修行

35
11
3

14

9
3
2

5

35
11
0

11

9
3
2
2
7

36
12
2
2
16

9
3
2

5

6
2
2

4

207

234

4

火炎妖婆の鍋
青龍包丁　Ｓ1

ワイズハット　S1　飛行のクリスタル
クルセイダーガーブＳ１　侍祭クリスタル

聖紋のマント
輪唱の耳飾り

ヘビーホース

8 5 -2
至近 0 7 0 0 0 0 0

4 2 -1
-1 5 1 -1
-1 5 2 -1

5 0 11 0 5 27 19
20
7

5 0
5 7 9 22 15 25 43

2 2 3

16 +2 18 2
5 5 2
16 2 18 2
7 2 9 2
7 2 9 2
7 2 9 2

5 5

ＭＰポーション
肉

野菜

冒険者セット
秘伝のレシピ

極楽鍋
ベルトポーチ

使い魔

謎の山賊串焼き

謎の海戦串焼き
防寒具

深紅の杯
人技の書

ベルトポーチ
異次元バッグ

ランチボックス
陸マグロ

にく
あんしゴーグル

陸マグロ用の防寒具

202955142

133

ハーフブラッド

プロテクション

ディーバ：エルダ

アフェクション

スタイル：ミカド

ファミリア

ファミリアアタック

ファミリアコンビネーション

アニマルパクト

ガーディアン

ファミリアサポート

ファミリアマアスタリ―

ジャストイーティング

ダムウェイター

クリエイトフーズ

★

5

★

★

5

2

5

★

★

★

★

★

5

2

★

-

1

-

-

5

-

4

8

-

-

-

-

-

1

1

パッシヴ

DR直後

DR直後

DR直後

効果参照

パッシヴ

メジャー

メジャー

マイナー

DR直後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

セット

-

20m

-

20m

-

-

20ｍ

-

-

20ｍ

-

-

-

20ｍ

-

-

単体

-

単体

自身

-

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

SL+1体

自身

-

自動成功

-

-

自動成功

-

感知

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

器用

自動成功

1/MP

-

シナリオ1

-

-

使い魔携帯

メインプロセス1回

シナリオ1回

使い魔携帯シーン1回

使い魔所持

使い魔所持

-

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

スキルのコスト-1(スキルは修正済み)

ダメージを０に変更する。

分類魔術で射程が至近以外の魔術にSL×5ｍにする。

ファミリアをSL個所時

感知で命中判定を行う特殊攻撃を行う。ダメージはSL+2D+CL

ファミリアアタックとタイミング：メジャーの行動を同時に行う

対象：自身以外のサモナーのスキルを対象：場面(選)、射程：視界に変更するこの効果はメインプロセス終了まで

対象が受けるダメージをCL×5にする。使用すると使い魔が1つ使用不可能になる

使い魔を2体所持している時に有効攻撃を行うサモナーのスキルの命中判定に+1D

ファミリアアタックの判定に+1ｄ

シーン終了まで効果がある料理に攻撃+SL×2を追加する。

種別：料理を使用する際に使用する。この効果を受けない場合回避判定を行う事ができる。

種別：料理を取得する。コストとして種別：食料のアイテムを作成するアイテムのLV個消費する。

設定
　セーリアにあるディーヴァたちが住んでいるというコンロンの出である半仙人実年齢と外見年齢に差がある所謂のじゃロリである。
　食の道を極めた食元大仙の子である。
　風のうわさでセーリアやダイワ以外にも食文化があると知り見聞の為にセーリアを出る。
サモン：アラクネ　2+3+3+7ｄ6
プロテクション　　20+5+3+2+3+10+7ｄ6
食事の追加効果　　7+2ｄ6
ファミリアアタック　命中：4ｄ6+15+2　ダメージ：7d6+30　貫通
守護結界　　6ｄ6+30+3+2+3
アーツ、スタイル：ミカドを宣言



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フクギ イーティングナウ

ワンプレート

ソウルフード

リカバリーフード

ハイプロテクション

ディバインフォース

リデュース

エソテリカ：チューシ

スペシャルフード

バリア

ハイクオリティ

マスターシェフ

ディストリビュート

天井の鐘

守護結界

ワイドプロテクション

小さな奇跡

アーツ：ミカド

アレンジレシピ

エンラージリミット

トレーニング：筋力

インテンション

★

1

★

★

5

1

3

★

5

1

3

2

1

★

3

★

★

5

★

1

1

1

-

1

-

6

-

18

10

-

-

-

19

-

-

-

10

2

-

5

5

-

-

-

パッシヴ

ムーヴ

メジャー

メジャー

パッシヴ

ＤＲ前

ＤＲ前

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

クリエイトフーズ

パッシブ

ダムウェイター

メジャーアクション

DR直後

プロテクション

効果参照

スタイル：ミカド

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

至近

20ｍ

-

20ｍ

20ｍ

-

-

-

-

-

-

視界

30ｍ

-

視界

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

-

-

-

-

-

-

単体※

単体

自身

単体

-

-

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

器用

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

-

シナリオ1回

シーン１回

-

シナリオＳＬ回

-

-

-

5

シナリオ１回

防御１回

-

シーン１回

-

-

-

-

-

種別：料理の効果を受けてるときに命中判定に+1ｄの修正を受ける

1回のアクションでSL+1個の料理のアイテムを使用可能、この効果はメインプロセス終了まで効果がある

対象が使用したシナリオ１回のスキルの使用回数を1回増やす。

対象の戦闘不能を回復しHP1に回復し、行動済にする

プロテクションの効果を5+SL3にする。

ダメージに＋ＣＬ×5

ダメージをーＳＬＤ×3する。

チューシのコストを－２修正済み

ＨＰ、ＭＰ回復、ダメ増加+10、食料、料理のアイテム使用時に宣言

プロテクションが１Ｒ何度でも使える

クリエイトフーズの効果にＳＬ×3、レベルに+ＳＬする。

ＨＰを回復する料理の効果にＢＳ全回復を追加する

ダムウェイターの対象を対象：場面（選択）、射程を視界に変更する

１シナリオ１回のパワーを再使用できるようになる自身は対象にできない

ダメージを5ｄ6+SL×10軽減する

プロテクションの対象を範囲：選択に変更する

メジャーアクションのダイス１つの出目をに変更する。クリティカルも発生する。自身には使用できない

ＨＰ、ＭＰ回復、ダメ増加、ダメ軽減＋ＳＬ×2、分類：魔術のスキル

ＨＰとＭＰを回復する種別：料理を使用し際にＭＰの回復量をＨＰに変換できる

所持品の計算式が筋力*2

筋力+3

MP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フクギ トレーニング：感知 1 - パッシヴ - 自身 - -
感知+3
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