
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハスク･ポインター

ウォーリア

シーフ レンジャー
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5

ヘビークロスボウ

ハット
レザージャケット

バックラー
手入れ道具

フェイス、狼族
アームズマスタリー+1d、ホークアイ、バーサークのダメージ増加
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ベルトポーチ
バックパック
冒険者セット

MPポーション*6
HPポーション*2
小道具入れ(3/5)

ポーションホルダー(5/5)

36033

5

オーバーパス

ボルテクスアタック

バーサーク

ホークアイ

アームズマスタリー:弓

ストロングボウ

スピードショット

ワイドアタック

ランナップ

エンラージリミット

エンチャントウェポン:無

トレーニング:筋力

フェイス:グランアイン
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1

狼族、移動力+5m、行動値に+1

単体※への武器攻撃ダメージに+[CL*10]する。

武器攻撃のダメージに+[SL*3]。リアクションに-1D。

射撃攻撃のダメージに+[SL*3]。移動するまで持続。

弓の命中判定に+1D。

弓の重量+3、攻撃力+5

武器の行動修正を±0に上昇させる。

武器攻撃を行う。対象が複数の場合のダメージに+[SL*2]。

戦闘移動または離脱を行う。離脱は封鎖で防がれる。

携帯可能重量が筋力基本値*2になる。

対象が行う武器攻撃のダメージを無属性の魔法ダメージに変更する。シーン終了まで持続。

筋力基本値+3

ダメージ+2

防具によるマイナスの移動修正を±0に変更する。

ハスク･ポインター

ヴァーナ、狼族の男性。冒険者をしている。
戦闘では弩を用いた射撃で後衛を務め、遠距離から弱点を正確に撃ち抜くテクニシャンである。
一般的な狼族の家系に生まれ育ち、成人を迎えてから冒険者になった。
好きなものは仲のいい奴と食う美味い飯と酒、と、そのための金。
もっと好きなものは可愛い女の子である。欲望に正直。
冒険者になったのも｢男なら冒険者だろ！｣という余りにも適当かつ曖昧な理由からであり、これと言った目的などはない。強いて言うならば自由に冒険する事、
その道中で前述の｢好きなもの｣が手に入ることを一番の楽しみにしている。
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