
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

帳 走悟(とばり そうご)

キュマイラ
ブラム＝ストーカー

FHエージェントA

23

死

兄弟

飢餓

記憶喪失

ギャング(用心棒)

男

32

欲望:喪失
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　　 0
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強化兵
帳 慎久郎(とばり しんくろう)

都築京香
執着
慕情

不安
隔意

コネ：FH幹部
コネ：情報屋

4 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

完全獣化

破壊の爪

ハンティングスタイル

獣の力

渇きの主

獣の直感

かぐわしき鮮血

★
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気絶時

メジャー
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ﾏｲﾅｰ
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メジャー

メジャー

メジャー

メジャー
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－

至近

至近

至近

武器

至近

シーン

自身

－

自身

自身
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－

単体

自動

自動

－

自動

自動

自動

白兵

白兵
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↓100

－

－

－

－

－

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV値

【肉体】判定D＋[LV＋2]個　素手のみ

素手攻撃力＋[LV＋8] G値：1

戦闘移動・離脱・封鎖影響無 LV回/ｼｰﾝ

攻撃力＋[LV×2]

装甲無視　HP[LV×4]点回復

「俺は俺自身が何者なのかを知りたい」

基本的に口数の少ない物憂げな印象の青年

数年前にジャームに襲われた際に弟の慎久郎を先に逃がし、ジャームに立ち向かった為に瀕死になるが、それが引き金となり覚醒する。
しかし、瀕死に陥ったショックと覚醒時の暴走の影響からかそれまでの自分に関するほぼ全ての記憶を失ってしまう。
唯一覚えているのがおぼろげに出てくる弟の存在のみ。それも顔も声も思い出せず、「弟がいた」という事実だけと「しんくろう」という名前しか思い出せない
状態である。

しばらく自分の名前も肩書きも分からず、力の暴走に怯えながらもホームレス生活を続けていたところ、都築京香に出会い「帳
走悟」という本名やオーヴァードの事を教えてもらいFHへの所属を勧められる。

自分のアイデンティティを見つけなおす為にもFHへの所属を決意し、FHセルでありギャングの本拠地、尚且つ中国拳法の道場でもある「臨獣殿」の門を叩く。
現在はそこで住み込みで用心棒兼農家の手伝いをしている。

経験シナリオ
Deadman's Cruise　2018/12/28　GM：ドルフィン
【他PL】
ジョー　　PC：月田 奏　　CN：片割れ(ブロークン・ジェミニ)
kasakasa　PC：河上大翔　 CN：幻獣卿(ユートピア)
ものぐさ　PC：R(へレーナ・ランベルト)　CN：トレイター
ごま　　　PC：カトル・デキム　　　CN：ブレインマッシャー
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