
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

桜花

コート

レクイエム

レクイエム

反転

139

花園

12
演奏

ネクロマンサー

最終戦争

黒い館

若返り

あなたは毎日楽器を弾いていた。その楽器は手元にない。弾く曲の名も覚えていない口ずさむことはできるけれど、・・・・・・ けれど、あの楽器があれば、きっと指が曲をおぼえているはず

あなたをこんな体に変えた”あいつ”について、ほんの少しだけ覚えている。感謝を感じたりするのだろうか？”あいつ”にとって、明らかにあなたは玩具だったというのに

人類の最後についての傍観者的な知識と記憶がある

廃墟のような、不気味な黒い館のシルエットが頭に何度も浮かぶ

自分は自分なのか？目の前のこれは誰なんだ！？

4 1 5

0 0 0

0 3 3

たからもの

オーズ

傭兵

シェーン

ハイド

ペコ

依存

嫌悪

友情

依存

依存

保護

2

3

3

3

3

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

頭

胴

胴

胴

胴

胴

胴

看破

魔弾

銃神

銃型

死の手

集中

時計仕掛け

めだま

あご

ボルトヘッド

カンフー

のうみそ

エンバーミング

こぶし

うで

かた

二丁拳銃

アンデットガン

肉切り包丁

バール

発頸

せぼね

はらわた

はらわた

手鏡

バイオリン

サイボーグ

ラピッド

オート

オート

ジャッジ

ラピッド

ラピッド

オート

オート

アクション

ジャッジ

オート

オート

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

アクション

ラピッド

アクション

オート

オート

オート

オート

ダメージ
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２
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２

2

1
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2

2

1
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3

3

2
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０

1

0

０～３

自身

自身

０～１

自身

自身

0

自身

自身

0

0

0

自身

０～１

１～２

0

0

０

自身

自身

対象のラピット、ダメージ、ジャッチマニューバの効果を１つ打ち消す

バトルパートで射撃攻撃マニューバの最大射程を＋１してもよい

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において出目を＋１してよい

妨害２　その後同対象に射撃攻撃１を行ってよい

任意の攻撃マニューバをラピットタイミングで使用可能

以降ターン終了まであなたの攻撃判定の出目に＋１してもよい

レベル３改造パーツを取得する

1

肉弾攻撃１

支援２

最大行動＋１

2

妨害２　1ターンに何度でも使用可

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃２+連撃１

射撃攻撃１＋爆発＋全体攻撃

白兵攻撃2

白兵攻撃2　攻撃判定+1

自身に対し使用不可、移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

小さな鏡。幾年も大事に大事に使ってきた鏡。映る自分が好きじゃなくても、それがかつて映していたものは大切だ

古びたバイオリン

防御2
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