
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アネッサ・ヴァームル

ウォーリア

サムライ サムライ

ヴァーナ

騎士

6

女

22

師匠

友情

15
5
2

7

14
4
2

6

15
5
1

6

6
2
0

2

12
4
0

4

12
4
1

5

9
3
0

3

75

53

5

村正

グレートヘルム
胴着

ガントレット
手入れ道具

イミューンウェイト

至近 -1 12 0 0 0 0 0

-1 4
7
3 -1

6 0 6 0 5 10 12
1

5 12
6 0 5 14 5 10 12

3 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
MPポーション×3
HPポーション×2
ウェポンケース

村正
村正
村正
村正

179337

27

アクロバット

バッシュ

ボルテクスアタック

スピリット･オブ･サムライ

アームズマスタリー:刀

レイジ

リカバリー

アウトストリップ

スラッシュブロウ

ウェポンルーラー

グランススラッシュ

エンラージリミット

イミューンウェイト

トレーニング:筋力

スピードアタッカーⅠ

★

3

★

5

★

3

★

★

3

1

★

★

★

★

★

-

4

-

-

刀1本

3

4

3

-

2

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

武器攻撃と同時に使用

プリプレイ時

パッシヴ

マイナー

クリンナップ

ムーヴ

DR直前

パッシヴ

DR直前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

シナリオ1回

刀使用必須

刀使用、シーン1回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象を単体※(※は、他のスキルなどで変更できない｢単体｣)に変更し、ダメージに+[CL×10]する。

プリプレイ時に適用可能、｢刀｣種別の武器をSL個取得する。 このスキルで取得した武器はあなたのみ装備、使用できる。最大SL5。

刀武器の命中判定に+1dする。

武器攻撃のダメージに+[SL×10]するが、 攻撃後に使用した武器は破壊される。メインプロセス終了まで持続。最大SL3。

バッドステータスを1つ回復する。

戦闘移動を行い、携帯品から武器を1つ装備する。

武器攻撃のDR直前に使用。 ダメージに+[(SL×2)D]する。コスト3、最大SL3。

武器使用の攻撃の命中判定+SL+1

白兵攻撃のDR直前に使用。属性から1つ選択し、その攻撃のダメージを選択した属性の魔法ダメージに変更する。

：携帯品の重量制限が［【筋力基本 値】×2］になる。

防具の重さで移動力下がるやつが±0になる

筋力基本値+3

フェイト1点消費で行動値+5、移動力+5　ラウンド終了まで持続

とある隠れ里の忍び稼業一家、猫族の少女　愛称は名前のままアネッサ
燃えるような長い赤髪をポニーテールにしており、瞳は蒼い瞳、甲冑をまとう姿はまさに侍。
性格はやんちゃ。しかし大舞台、大事な時にはｽｯと冷静に物事に対処する。
お酒はかなり弱い。泣き上戸。

家系は代々有名な忍びとして名をはせている…が、彼女は稼業を継ぐよりも冒険者としての腕を確かめたいがために
15の時旅に出る。

考えることは苦手だが、刀の腕は行方不明になっている父の指導のたまものなのか、
かなり高次元に進んでおり、彼女の一太刀は岩をも砕く。
…しかしその腕の振りに耐えられないのか刀は彼女が振るうたびに粉々に砕ける。
最近はそれが気になって自分の腕で降っても壊れない刀を探してたりしてなかったり。

実は重度のシスコンで家出した妹のクラリスロの事をいつも心配している。
しかしいつも明るくふるまう彼女は普段はそういったことを顔に出さない。
しかし、酒が入ると…
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アネッサ・ヴァームル スピードアタッカーⅡ ★ - フリー - 自身 -
フェイトを１点消費。あなたのいるエンゲージを封鎖する。また、回避判定に+1dする。 この効果はあなたのいるエンゲージに敵キャラクターが存在している間、持続する。
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