
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ポチ

ウォーロード

シーフ

ウォーリア

シーフ

ヴァーナ

盗賊

15

救世主

隷属

18
6
2

8

20
6
3

9

16
5
2

7

6
2
0

2

15
5
1

6

15
5
0

5

14
4
0

4

154

103

4

トロウルアックス
トゥースシールド

リフレクトアーマー

-2 19 0 0 0 -2
0 0 0 11 0 -1

0 0 0 9 3 0 -1

9 0 7 0 5 13 13
8 28 2 1 10

15 47
17 28 9 20 8 12 21
15 47
4 2 2

6 6 2
9 9 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2

50018

0

オーバーパス

バッシュ

アームズマスタリ・斧

アイアンクラッド

カバーリング

カバームーヴ

シールドストライク

スマッシュ

スラッシュブロウ

シールドパリー

アームズロジック・斧

ウォークライ

ストームアタック

ハイボルテージ

ハイパーゲイン

★

5

1

5

1

3

3

1

3

1

1

5

3

5

1

-

4

3

2

4

3

5

3

6

パッシヴ

メジャー

パッシブ

ダメージロール直後

ダメージロールの直前

カバーリング

パッシブ

マイナー

ダメージロールの直前

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

至近

至近

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーンSL回

盾装備

シーン1回

盾装備

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

斧系の武器の使いに習熟している。命中判定に+1D

ダメージを軽減する。物理ダメージに-【SL×3】

身を挺して仲間を守る。対象をカバーする。未行動でも行動済みでも行える。

カバーリングを射程20mにするが移動するわけではない。

盾と武器を匠に使う。命中判定に+SL、白兵攻撃のダメージ+【SL×2】

強力なダメージを叩き出す。ダメージ+【筋力】をメインプロセス

素早い攻撃を敵に叩き込む。ダメージ+【(SL×2)D】

盾で起動をずらす。回避判定+2

特定の武器の扱いに長けている。武器の命中判定+1D

雄叫びをあげ本来以上の実力を生む。武器のダメージ+SL×3

戦闘能力を全開にし圧倒的な破壊力を生む。スラッシュブロウの効果にSL×3D

武器の扱いに習熟している。武器のダメージに+SL×4

ダメージ+筋力

ヴァーナの狼族の野良盗賊。
ヴァーナの猫族の幼なじみと共に獣人差別国家の世界を生き延びようと盗賊をしている。
ある日、とある山脈でクロと出会う。
汚れた血でありながら決して他人を憎むことがないクロの優しさに触れ、心を入れ替え盗賊から足を洗う。
その後、獣人差別による商売を避けるためクロの奴隷として借宿に一緒に住んでいる。
天然で基本的脳筋な考えだが戦いでは負けない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ポチ スプリンター

ハンターショット

フルスイング

クローズコンバット

ビルドアップフォース

ファイティングロウ

1

1

3

1

1

4

1

10

5

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

マイナー

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

シーンSL回

シーンSL回

足の早い獣である。移動力+5

対象の動きを鋭い勘で予測する。武器の命中判定に+3

大きく振りかぶり、威力をあげる。武器の攻撃力を二倍にしダメージにする

狭い戦場や、集団に囲まれている時の戦い方になれている。封鎖されたエンゲイジにいる時、白兵攻撃ダメージに+2D

シーン終了まで力を溜め威力を増やす。武器のダメージ+20

戦いの場においてやるべきこと、やってはいけないことなどを的確に押さえ、相手を追いつめる。命中判定+SL+1
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