
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エレン・ラインフォード

プリースト

ドルイド

アコライト

セージ

レムレス

任意(出現)

14

女

？

任意(忘却)

任意(守護)

7
2
0

2

25
8
2

10

7
2
0

2

27
9
2

11

9
3
1

4

29
9
2

11

3
1
1

2

102

199

5

素手

ミスリルサークレット
闇夜の羽衣

リフレクトリング
高位聖印

至近 0 0 0 0 0 0 0

5
17 2
1 3

10 0 2 0 11 6 7
1

11 0
2 23 16 6 7

2 2 2

4 4 2
10 10 2
4 4 2
11 11 3
11 11 2
11 11 2

10 10 2

ハイMPポーション
ハイHPポーション

万能薬

3400029

19

アストラルボディ

プロテクション

ヒール

キュア

エフィシエント

ラーニング

ディフィブリレイター

ホーリーウェポン

アフェクション

タクティクス

レイズ

エンサイクロペディア

クイックサーチ

ウィークポイント

マニフィカート

★

5

★

★

5

★

★

5

★

5

★

★

★

1

★

-

3

4

5

-

-

-

4

-

6

10

-

5

8

6

パッシブ

DR直後

メジャー

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

DR直後

セットアップ

メジャー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

効果参照

-

20m

20m

20m

-

-

-

20m

20m

20m

20m

-

-

20m

-

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

範囲(選択)

単体

自身

自身

SL体

自身

-

自動成功

魔術

魔術

-

-

-

魔術

自動成功

知力

魔術

自動成功

自動成功

知力

自動成功

-

1/MP

-

-

-

-

-

-

アコライト/シナリオ1回

-

-

-

セットアッププロセス1回

-

-

装備および携帯できるアイテムの制限を筋力基本値から精神基本値に変更する。

対象が受ける予定のダメージに-SLD

対象のHPを3D+CL×3点回復

対象のバッドステータスを全回復

効果をダイスで求めるスキル・パワーに有効。魔法攻撃・HP回復・MP回復・ダメージ増加・ダメージ軽減を行う分類：魔術の効果+SL×2

タイミング：メイキングが含まれていない種族スキルからひとつ選択。ただし取得に一定以上のCLが必要な種族スキルは取得できない。幸運基本値-3

効果をダイスで求めるスキル・パワー・アイテムに有効。HP回復・MP回復を行うスキル・パワー・アイテムの効果に+1D

対象が行う武器攻撃のダメージ+SL×3

対象が受けるダメージを0にする

対象の行動値+SL×2/ラウンド終了まで持続

対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能を回復し、HPを2D点にする。対象は行動済となる。

エネミー識別がセットアッププロセスで使用可能

エンサイクロペディアと「タイミング：セットアッププロセス」のスキルひとつを使用する

エネミー識別に成功した対象のリアクション-1D/ラウンド終了まで持続

ホーリーウェポンの効果に攻撃の命中判定+1Dを追加

エフィ(Effy)/エレン・ラインフォード(Eren Rhineford)

羽瀬川愛海が異世界に転移した際に、アーケンラーヴの命により彼女の守護霊として呼び出された存在。
右腕に行動補助用具を装備しており、その用具を通して魔術を扱うことが出来る。

伝承武具
名称：闇夜の羽衣
種別：服　基礎重量2/基礎物理防御力+CL+1
継承：任意(癒着)　重量+2/物理防御力・魔法防御力+2(効果：ダイス目31)
伝承：魔力の泉　パッシブ　このアイテムはMPをCL×3点持つ。装備者はこのMPを自分の物として使用できる。このアイテムのMPは基本的に回復できず、アフ
タープレイでCL×3点まで回復する。
宿命：任意(守護の誓約)
特徴：任意(優しい香り)

セッション用メモ
シナリオ開始時MPポーション+5もしくはハイMPポーション+2
伝承武具　MP+42
ポーション回復量+1d
ヒール　5d+42　消費MP4
プロテクション　5d+40　消費MP3
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エレン・ラインフォード バイタルパート

ハイプロテクション

ディバインフォース

トゥルースサイト

アプリシエイト

トリートフォース

スクリーン

ファーストエイド

トレーニング：精神

インテンション

フェイス：アーケンラーヴ

トレーニング：知力

トレーニング：器用

マジカルハーブ

モンスターロア

★

5

★

★

3

★

★

★

★

★

★

★

★

2

★

5

-

20

-

8

7

4

-

-

ウィークポイント

パッシブ

DR直前

パッシブ

効果参照

効果参照

セットアップ

-

パッシブ

アイテム

-

-

20m

-

20m

20m

至近

-

-

自身

自身

単体

自身

単体

単体

単体

-

-

自身

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

器用

-

-

-

シナリオ1回

-

-

ラウンド1回

-

-

-

ウィークポイントの効果をエネミー識別に成功した対象のリアクション-1D/対象への攻撃ダメージ+1Dに変更

プロテクションの効果+5+SL×3

対象が行う攻撃のダメージ+CL×5

エネミー識別に成功した際に物理防御力と魔法防御力の値を知る事ができる

カバー宣言した対象の物理防御力/魔法防御力+SL×3

対象が受けたバッドステータスを全回復

戦闘移動あるいは離脱を行う。エンゲージが敵キャラクターに封鎖されている場合は離脱不可

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の器用判定を行う。判定に成功した場合対象の戦闘不能を回復し、HPを+1する。対象は行動済となる。

精神基本値+3

最大MP+CL

あらゆる命中判定の達成値+1

知力基本値+3

器用基本値+3

シナリオ開始時MPポーション+5もしくはハイMPポーション+2

エネミー識別判定+1D
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