
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ライヴ・アイオライト

ウォーロード

ハイランダー

ウォーリア

ハイランダー

アーシアン

称号

25

男

19

魔法陣(寺岡)

居場所

20
6
3

9

60
20
3

23

131
43
1

44

21
7
0

7

31
10
1

11

30
10
0

10

12
4
0

4

432

388

6

ライオンハート・グリーヴァ＋8

アウリモア・ユグドラシル エウレカ+7
シルビアズ・ユグドラシル エウレカ
エスケリオ・ユグドラシル エウレカ
リング・ヴェルデ ユニオン＋8

敏捷12(528)エレ(220)
ﾙﾗ6 固定値(260)

1～3 -2 181

132 8 10 10 10 5
132 4 35 9 3 5

2 132 2 13 12 3 5
2 346 2 15 15 7 2
23 0 44 0 10 55 14
5 748 5
6 260
36 1931
38 1750 60 73 56 78 36

7 16 3

11 11 2
23 23 2
11 11 2
7 7 2
7 7 2

ポーションホルダー
MHP×5
MMP

325520

14

アーシアン：召喚

バッシュ

ウェポンルーラー

ガンブレーダー

ガンズハート

アームズマスタリーガンブレード

ガンブレイバレッティア

クイックトリガー

ブレイバースト・グリモア

ガンダルクフレイスミス

レグシトリエン

ブレイクバレット

秘奥義

ガンズマスタディア

スタイルヒーロー

★

○

○

○

★

★

★

◇

◇

10

★

◇

★

○

★

-

4

-

-

-

-

-

6

4

-

9

-

-

-

-

メジャー

攻撃

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR前

攻撃

パッシヴ

攻撃の代わり

パッシヴ

攻撃前

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

-

-

-

1

2～3

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

アイテム

自身

自動成功

命中

-

-

-

-

-

自動成功

命中

-

-

-

-

-

-

1

-

敏捷2

7D

射/雷

60

敏捷2

5-25

敏捷

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器による命中判定に+SL+1する

ガンブレード取得

自身の攻撃に+敏捷2する

ガンブレードの命中+1D

ガンブレーダー取得時取得可能 ガンブレードで射撃攻撃が可能になるが命中に-1される　間合い3

白兵攻撃で対象にダメージを与えた後使用可能、ダメージに+SLDする

攻撃時属性をそれに変更し魔法ダメージに変更し、ダメージを＋SL×3する

ガンブレーダーで取得した武器の攻撃力に＋SL×6する

+敏捷×2

クイックトリガー発動時、対象の防御力を-SL×5して計算する

ダメージに+CL×20

ガンズハート ガンダルクフレイスミス5で取得可能、自身の命中、武器に+SL×4分自由に割り振ることができる

命中に＋1D ダメージに＋好きな能力 HPMP＋15 ほかのスタイル不可

どこかの忍の世界から寺岡薫の実験でステラ、マガミと飛ばされてきたアーシアン
羽葉 雷夢が本名なのだが仲間二人にコードネームのライヴで呼ばれてたからこちらでもその名で通す
飛ばされる際ユグドラシルの加護を得て自身の趣味もありガンブレードを扱うハイランダーに
異世界に来て自身の人がここまで歩んだ歴史を引き出す力が微塵も役に立たなくなって喜んでる
知れるということが嬉しいらしい、料理と人に者を教えるのが得意
アイオライトは彼の目の色と同じ色の好きな宝石、意味は誠実、絆
HP 42＋10＋20＋15＋60＋10＋25
MP 21＋10＋55＋15＋3＋60＋10＋25
別イベ 器用1 敏捷3 敏捷2　
世界樹 器用3敏捷3 敏捷3知力3MP5 精神3敏捷3HP5 敏捷3精神MP 敏捷3敏捷MP 器用3敏捷MP 敏捷3MP5　敏捷3器用3　敏捷3器用3　敏捷3器用3
敏捷精神MP 敏捷知力MP
MP5MP5MP5MP5MP5MP5HP5MP5MP5HP5HP5HP5MP5
吸血 敏捷知力
種 金の冠 敏捷30
エンドCL×30 能力×15　通常攻撃分追加
ユグドラシルリンク エウレカ クイトリ＋2D
好きな能力3つに+3 敏捷器用感知
エンドオブハートのダメージに+CL25 525
HPMPに+35
トライガンブレイブに好きな能力2を一回ごとに追加 トライガンブレイブ(96)

1861*7+98*7+80*7+112d+50*7+＋750＋660＋1861＋500＋146*7＋625 トラブレエンハ秘奥義



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライヴ・アイオライト バトルソルク

ウェポンマスト

ファントムナイツ

ファントムシフト

ゲインプロミネンス

ライオンハート

ディフェーザトリガー

ハイボルテージ

ストグルクラッシュ

ジルウォウント

エンドオブハート

ジオトリガー

トライガンブレイブ

ブレイリロード フレイ

クイックガンロディ

ロードガンロディ

ブレイサポート

ビルドアップフォース

ユグドラシルレイヴン

摩天楼立つ天樹の瞳の踏破者

龍鱗のお守り

スキルリンク

★

★

★

★

★

10

3

○

★

★

★

★

★

4

★

★

◇

2

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

6

-

10

-

6

-

35

8

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR前

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

DR前

クイトリ

攻撃

戦闘開始時

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

R開始時

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

1

-

1

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

命中

-

命中

-

命中6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

敏捷

CL2

敏捷

100

シナリオSL回

25

50

シナ1

１

50

3敏捷

SL

敏捷2

-

攻撃に筋力器用敏捷のどれかを追加する

武器種を一つ指定、その武器の攻撃に＋CL×2と命中に＋1D

自身の武器ダメージ＋敏捷

自分以外誰も接敵していない相手と接敵している場合すべての判定に＋1D

隣接時対象の回避に－1Dする

ガンブレードの威力に+SL×10し、この武器での攻撃の防御力に-SL×5する ブレイバースト系スキルのコストに-2

被DR前に使用、自身への攻撃の回避を失敗したDR前に発動する、対象から受けるダメージを自身のガンブレードの攻撃力の半分軽減することができる このスキルを使用するたびガンブレードの攻撃力が5下がる

武器攻撃のダメージに+SL×5する

同じ相手にバッシュをバシュッと二回する、二回目の攻撃ダメージに+2Dする

自身のHPが50％以上あるとき武器攻撃力に+25する

ライオンハートLv5で取得可能 対象に防御無視の+CL×15点のダメージを与える、この攻撃を使用した後自身はその戦闘中回避ができなくなる

コスト二倍でくいとり二倍

1回回数が増えるごとにダメージに+50する、このスキル以外を使用する、または味方からのスキルによる干渉を受ける事ができなくなる、白兵で攻撃するたびに対象の防御力に、射撃で攻撃するたびに対象の行動値に-5する このスキル使用後次のターン自身は行動できず、対象に回避された時点で攻撃は途切れる

ガンブレーダー5で取得可能 自身にダメージ増加を行う、自身の攻撃に+50 累積SL＋1

ブレイリロードを2回同時に、R開始時使用することができる

シナリオ総合攻撃命中毎に25ずつ攻撃強化

ガンブレードの命中に+SLする SL3で自身の攻撃に+敏捷

ダメージ増加を行う、武器攻撃のダメージに+150する、この効果は攻撃を受けるかターン終了まで持続する

ディフェーザトリガーの最初の一回を武器攻撃力分の軽減へと変更し、ハイランダースキル発動時にダメージ追加+敏捷×2し、相手の回避－1d

幸運とMPに+3

火属性ダメージ半減

連続で3回以上攻撃スキルの攻撃回数＋1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライヴ・アイオライト アースフォンブレイバー

鬼切丸真打ちの加護

ブラックウォッチ

ブラフ

トレーニング 器用

ホームベルリール

トレーニング 筋力

トレーニング精神

トレーニング感知

トレーニング敏捷+

デストロイヤー

ワイテルハーロウ

バイタリティ+

インテション

ワンセットスミス

強者の信念

ブレイカリバー

成金ゴブリン+

クッキングスキル

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

◇

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

49＋80

敏捷2

クイトリのダメージを7に固定し＋80

大型モンスターに+200

攻撃3　スリップ無効

嘘をついて騙す際の精神判定に+1D

器用になる

筋力基本値・敏捷基本値・感知基本値に＋１

筋力上がる

精神あがる

感知上がる

敏捷6上がる

オブジェクト破壊+2D

移動力+5

HP+CL2

MP+CL

自身がダメージを与えたあとシナリオで一度だけ対象に防御力を無視した5のダメージを与えることができる

MP+10

武器攻撃力+5

あれ

キャラ付けよう

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

