
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ファ

ウィザード

プリーチャー

メイジ

セージ

ドラゴネット

17

女

200歳(10歳)

30
10
1

11

8
2
0

2

10
3
0

3

30
10
3
1
14

9
3
2
1
6

31
10
2
1
13

12
4
0

4

129

203

4

アブソリュートスタッフ

知恵の宝冠
封精長衣

魔性の指輪
高位神竜印

-1 8

5 1
5 2
3 2

2 0 3 0 13 9 16
2

2 1
1 10
2 2 3 15 19 9 16
1 10
2 2 2

6 6 2
2 2 2
6 6 2
14 14 3
14 14 2
14 1 15 4

ポーションホルダー
異次元バック
冒険者セット

MPポーション×１０
ハイMPポーション×10
HPポーション×５

万能薬×５
EXMP×2
神竜の耳

グレートMP
コーデックス

892060

0

ドラゴンセントール

マジシャンズマイト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

マジックフォージ

ファイアボルト

ファイアロード

コンセントレイション

リゼントメント

コネクトアイ

グレートコネクト

コネクトドラゴン

ドラゴンストライク

ドラゴンロアー

★

5

1

1

1

3

1

2

1

1

5

1

3

1

1

-

-

5

3

6

4

4

フェイト1点

フェイト1点

4

パッシヴ

パッシヴ

セット

パ

セット

DL直前

メジャー

パ

パ

効果

セット

フリー

効果

DL直前

メジャー

-

-

20

20

自身

自身

自

自

単

自

自

自

自

自

自

自

範囲選択

-

自動成功

自

自

自

魔術

自

自

自

自

自

精神

シーン1

シナリオ1

シーン3回

シナリオ3回

シーン1

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

セットでエネミー識別

対象場面選択、射程視界全エネミーに識別一括実施

エンサイクロとセットのスキルを1つ使用

ダメージ＋6D(SL×2)

2D＋10火属性魔法攻撃

火属性魔ダメ＋8(SL×4)

魔術判定＋1D

対象単に変更、ダメ+170(CL×10)

魔ダメと魔防＋7(SL+2)重複3回シーン終了まで

コネクト系をフリーで使用可

分類竜になり攻撃ダメ＋筋力(11)

魔防物防0算出

特殊攻撃2D+CL(13)無属性魔ダメ1点与で放心付与(対象も精神判定)

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファ ソウルコンバート

エキスパート

ディスタントマジック

インフェルノ

マジックエッジ

チャージマジック

アベンジ

チートマジック

ガードオーラ

メンターアーツ

スキルエボルブ

コーデックス

ダブルジャンル

マインドマスター

エレメンタルマスター

ドラゴンアブソリュート火

フェイスセフィロス

インテンション

モンスターロア

エンラージリミット

スペシャリスト１火

フックダウン

1

1

1

1

3

1

2

1

3

2

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

12

15

8

12

フェイト1点

効果

マイナー

効果

メジャー

パ

クリン

リアクション

ムーブ

DL直後

コーデックス

効果

セット

アイテム

セット

パ

パ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

クリンナップ

20

自

自

自

単

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自身

自

自

自

魔術

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ1回

シーンSL

シーン1

シーン1

コーデックス所持

シーン1

フェイト消費の代わりにMP10点で代用ロールは不可

魔術判定+1D

至近以外の魔術射程+10m

2D+30炎属性の魔法ダメ

マジックフォージ効果に+9D(SL×3D)

リゼントメント復活

自動命中、リアクションを魔術判定で行う勝利したらメイン後に相手にメジャーの魔術攻撃

魔術の射程内で(SL+1)のエンゲージを攻撃可能に

ダメージ-6D(SL×2)

効果をダイスで求める魔攻、ダメ減効果に+4

効果をダイスで求めるスキルと同時使用、分類魔術の魔攻ダメ+3D

コーデックス取得(シーン終了まで)

コーデックスで選ぶクラスを2つにする

コーデックスとセットスキルを使える

メイジ系クラスの分類魔術の魔術判定+1D

選択属性の魔ダメ+1D

能力基本値2つ＋1

最大MP＋CL

エネミー識別判定+1D

携帯重量倍

選択属性の魔ダメ+1Dシーン終了まで

ポーション使用可能



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファ トレーニング知力

トレーニング筋力

トレーニング精神

スペシャリストⅡ炎

スペシャリストⅢ

トレーニング幸運

ヒストリー

マシンアーマー

トレーニング感知

トレーニング敏捷

サクセション指輪

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

フェイト1

パッシブ

パ

パ

スペシャリストⅠ

効果

パ

パ

パ

パ

パ

パ

自動 シナリオ1回

知力基本値＋3

筋力基本値+3

精神基本値+3

スペシャリストⅠの効果に命中+1D追加

属性の魔法と使用。範囲を場面(選択)射程をシーンに変更

幸運基本値+3

歴史などについての知力判定+1D

物理防御+2魔法防御+1

感知基本値+3

敏捷基本値+3

指輪に魔防+1を追加
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