
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

セラフィ

エンジェルハィロゥ
ウロボロス

レネゲイドビーイングB

わかんない☆

生誕

使命

解放

記憶喪失

天使

女

35

いいひと

1
4
3
0

0
1
0
0

0
1
0
1

1
6
3
1

25
15
15
20
40

1 1
1 1

UGN 1

＝＝＝５９％＝＝＝
光の剣

援護あり

　　
白兵
白兵
白兵

0
6r+4
7r+2
8r+2

-3
２3
27

④⑤⑦⑥③①（侵食値：１４）

0 0

光使い（ライトブリンガー）
都築京香

猪鹿月絶夏（イカヅチ　セツナ）
凡場打伊江（タイタス）

雑賀　影緑
花園　日向

ベネト

好奇心
同情

好奇心
感服

好奇心
執着

無関心
敵愾心
不安
脅威
嫉妬

不信感

2

ワーディング

リザレクト

光の指先

マスヴィジョン

光の舞踏

螺旋の悪魔

原初の青：インフィニティウェポン

コンセントレイト：エンジェルハイロウ

光芒の疾走

オリジン：レジェンド

ヒューマンズネイバー

うさぎの耳

天使の外套

★

0

1

3

1

5

1

2

1

1

1

★

★

-

1d10

2

4

2

3

3+1

2

１

2

‐

‐

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

セットアッププロセス

マイナー

メジャー

マイナー

マイナー

通常

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

武器

至近

至近

-

-

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

自身

-

-

-

自身

自身

自身

自動

自動

シンドローム

シンドローム

白兵

-

白兵

シンドローム

シンドローム

自動

自動

自動

-

↓100

Dロイス

100

-

-

-

-

-

RB

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定ダイスを+[Lv+2]個

攻撃力+[Lv*5]　１シナリオ３回まで

判定を感覚にする

攻撃力Lv*3。暴走付与

攻撃力+Lv+7

クリ値-2月　1シーン１回(下限-7)

戦闘移動　シナリオ*Lv回

精神の判定達成値+精神Lv*2

暴走判定時に【+LV】D

良く聞こえるね！

姿形を変える

始めまして……です？
私、セラフィと申しますぅ！
気軽にフィーちゃんとでもお呼びしやがれくださいね！

私は所謂天使と言うやつでして……あ、ただの天使じゃないですよ？
誇り高く位の高ぁぁぁーーい、熾天使様なのです！

つまりですね？
私を敬って良いのですよ？
頭が高いっ！うぇっへっへっへ……。

最近現界したばかりなのでまだまだ本来の力の100分の1……あいや、1000分の1……
はい、人の理解できる程度では表せないくらい弱体化していますが、
そこはRPG！
経験を重ね、本来の力を取り戻していくのです！

あっ☆
今の主人公！主人公っぽいですよね！
つまり私は主人公ですね！
熾天使たる私はどんなところでも輝いちゃうのでこまっちゃいますねぇ！
愚かな人間たちとは一線を画す！凄い私！やっぱり最高の熾天使たる私は違いますね！
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