
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

陬防 京

キュマイラ
バロール

UGNチルドレンC

17

生誕

政治権力

飢餓

平凡への憧れ

なし

女

31

腐れ縁

3
1
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

3
1
3
2

29
5
5
10
20

2
1 1 12

UGN 1

　　 0

0 0

触媒
春日 恭二
上屋 風魔

両親
コレクター
谷本 修一郎
松井 紗季

感服
好奇心

信頼
同情

無関心
侮蔑
脅威
嫌気
嫉妬

思い出の一品
思い出の一品
コネ:UGN幹部
コネ:情報屋

6

ワーディング

リザレクト

竜鱗

イージスの盾

軍神の守り

時の棺

孤独の魔眼

虚無の城壁

ディメンジョンゲート

ポケットディメンジョン

体型維持

獣の直感

★

0

3

3

1

1

3

3

1

1

1

1

-

1d10

3

3

2

10

4

2

3

オート

気絶時

リ

オート

オート

オート

オート

セットアップ

メジャー

メジャー

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

効果参照

自身

効果

効果

自身

自身

自動

自動

-

↓100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

装甲値+[LV×10]してダメージ算出

ガード値+(LV)D

カバーリング。1メインプロセス一回

相手が判定を行う前に使用。判定を失敗させる。シナリオ一回

自身を対象に含む「対象:範囲、範囲(選択)」の攻撃の判定が行われる前に使用する。対象を自身に変更する。シナリオLV回

ラウンド中ガード値+[LV×3]

どこでもドア的な

ありえないはずの空間を作り出す。ポケットがお菓子倉庫

暴飲暴食自堕落生活これさえあれば大丈夫！

天候とか自身とか身の危険とか察知する

すわ みやこ
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