
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

田辺由紀奈

ノイマン
ブラム＝ストーカー

ヒーローA

無知

安定した家庭

解放

親友

中学生

33

友人

1
2
4
1

1 0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26

7 1
1 1

ヒーロー 3

　　 0

0 0

賢者の石
家族
日常

鬼さんこちら

ヒーローズクロス
パワーソース・ビサイド
ヒーローズナックル

4

ワーディング

リザレクト

コンバットシステム

エクスマキナ

コンセ・ノイマン

ラストアクション

鮮血の一撃

始祖の血統

アドバァイス

血の宴

フェイタルヒット

★

0

3

3

2

3

5

3

5

1

3

★

-

1d10

オート

気絶時

90

94

94

47

51

89

48

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

元気のいい女の子
自身がヒーローであることを誇りに思っている
だが目的が前にに出すぎてよく失敗することもある
日常と平和を守ることが自身の目的だと思っている
友達のPC3とヒーロー活動を行っている
前に出ていく自分を律してくれる存在
とっても頼りにしている
顔出ししてないよ!!!

ヒーローといっても平凡な少女である
いつもの日常を過ごすために、平凡から脱却する
「それを怖いと思ってしまうのは・・・自身の弱さなのかな」と自虐的に笑う時がある
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