
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

赤石那 緋色(あかしな ひいろ)

モルフェウス
サラマンダー

UGNチルドレンA

18(高校三年生)

犠牲

安定した家庭

破壊

UGNへの忠誠

高校生

男

32

借り

3
2
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4
2
1
2

29
5
5
10
20

4 1
1

UGN 3

インフィニティウェポン 白兵 4r+4 3 Lv+7

0 0

賢者の石
母親

アリエル
幸福感
庇護

悔悟
不安

コネ：UGN

4 3

ワーディング

リザレクト

サポートデバイス

インフィニティウェポン

氷の回廊

コンセントレイト：サラマンダー

炎の刃

灼熱の砦

ギガンティックモード

炎神の怒り

壁抜け

熱検知知覚

★

0

4

1

1

2

4

2

1

3

1

1

-

1d10

6

3

2

2

2

3

3

3

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

-

武器

-

武器

-

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

-

-

-

範囲(選択)

-

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

対決

-

自動

自動

-

↓100

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

選択した基本能力値の判定D+Lv*2(2p139)

白兵武器制作(1p140)

飛行状態で戦闘移動。移動距離+Lv*2(2p158)

C値-Lv(下限7)(1p169)

攻撃力+Lv*2(2p162)

攻撃力+Lv*3。戦闘移動、全力移動、離脱時使用不可(2p159)

攻撃範囲を範囲(選択)に変更。判定後武器破壊(1p141)

判定D+Lv+1。メインプロセス終了時にHP-3(1p158)

壁などの障害物を無視して移動する/必要ならば<RC>判定(2p140)

熱を視覚として知覚する/必要ならば<知覚>判定(2p165)

彼は生まれつきのオーヴァードではない。幼少期は両親に愛され、友人にも恵まれ、平凡ながら幸せな日々を過ごしていた。
しかし、順風満帆に思えた彼の人生に転機が訪れる。FHの企みに巻き込まれ、一家は火事の被害を受ける。逃げ惑う彼らの頭上に降って来た瓦礫から咄嗟に緋色
をかばったのは父だった。彼は緋色の目の前で、家族を守り亡くなった。衝撃的な光景を目の当たりにしたその時、彼は能力に目覚めた。そして、燃え盛る炎の
中母親を背負い外に歩いて来たところをUGNに保護されることとなる。
大切な人を守るために。もう誰も失わぬように。彼は今も戦い続ける。
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