
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セプテントリオン(セプ)

ランペイジ

フォーチュネイト サロゲート

ディーバ

不明(来寇者用出自)

26

女性

不明

記憶喪失

探索

15
5
0

5

38
12
5
1
18

38
12
5

17

9
3
0

3

36
12
3

15

9
3
0

3

6
2
0

2

223

190

4

召喚器（双焔神剣）
召喚器（双焔神剣）
S1シャドウベレー

召喚具：テスタメント
S1シャドウバックラー

グラットンの水晶(塊怨樹の花)

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ,ｺﾞｯﾄﾞﾌｫｰｽ,ｱﾎﾟｽﾙｿｰﾄﾞ,ﾎﾞｰﾊﾟﾙｱｰﾂ,ｺﾞｯﾃﾞｽﾌﾞﾚｽ,ﾗﾋﾟｯﾄﾞﾊﾝﾄﾞ.ﾀﾞｶﾞｰｱｰﾂ,ﾃﾞｽｹﾞｲﾙ,ﾗｲﾄﾃｽﾀﾒﾝﾄ,ﾎｰﾘｰｻｲﾝ,ﾌﾗｲﾄﾏﾆｭｰﾊﾞｰ,ﾎｰｽﾏﾝｼｯﾌﾟ
ｱﾙｶﾅﾑ戦術書,漆黒の星,免罪の証,陸ﾏｸﾞﾛ

至近 1 29 1 0 0 0 0
至近 0 28 0 0 0 0 0

2 3 5
2 26 13 3
2 10 -1

18 0 17 0 3 32 10
4 58 5 3 3
1 2 1 2 20
26 89
25 88 30 44 20 34 32
26 117
4 4 5

15 1 16 3
18 1 19 3
15 1 16 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2

EXMPP*12
GMPP*4

冒険者セット
ポーションホルダー

小道具入れ
異次元バッグ

アルカナム戦術書
釣り竿
防寒具

漆黒の星
免罪の証

※採集のクリスタル
神性の宝石*10

ランドランナー（未装備）
※暗視のクリスタル
グローヴィスの涙

お酒
妖精の火酒

コンバットクローク
野菜５個

陸マグロ（騎乗：積載重量50）
陸マグロ専用防寒具

1930290

49

ディーバ：エルダ

ワイドアタック

インタラプト

ピアシングストライク

ディバインコール

アポスル：ソード

ダブルコール

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：召喚具

ゴッドハンド

スペシャライズ：短剣

アンビデクスタリティ

ランナップ

ゴッドフォース

バタフライダンス

ナイフパリー

★

1

★

3

1

2

★

★

★

1

★

★

★

★

★

3

-

4

5

-

3

-

-

-

-

2

-

-

2

ﾒｼﾞｬｰ

効果参

DR直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動

自動

自動

-

自動

-

-

-

-

自動

-

-

自動

-

ｼﾅﾘｵ１回

-

R１回，ｼｰﾝSL回

短剣,長剣・両手剣装備

召喚具装備

-

-

短剣,鞭装備

-

-

-

短剣,双装備,防御中1回

スキルコスト-1（適用済）

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾊﾟｯｼﾌﾞ，ｱｲﾃﾑ以外のｽｷﾙを使用したときに使用．効果を発揮せず即座に終了となる．

武器攻撃のダメージに+3D

「種別：召喚具」のｱｲﾃﾑをひとつ選択し装備する．

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+6

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙと同時に使用「装備部位:片」の武器の場合右手と左手にそれぞれひとつずつ装備する

武器を使用した命中判定に+1D

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞが〈無〉属性魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞになる.

命中+SL、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1

右手左手にそれぞれ装備しているとき，ふたつの武器の「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計し「装備部位:双」として扱う．

戦闘移動、あるいは離脱を行う

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+4

回避判定に+1D

物理ﾀﾞﾒｰｼﾞを[あなたが装備している武器の攻撃力の合計]軽減する

DR：基本2D+ﾀﾞｯｼｭｱﾀｯｸ2D+ﾋﾟｱｼﾝｸﾞｽﾄﾗｲｸ3D+GHｱﾘｰﾅ2D+合体攻撃2D+ｱｰｹﾝﾗｰｳﾞ正位置2D+ﾃﾝｼｮﾝｱｯﾌﾟ1D(+ｼｬﾄﾞｳﾊﾞｯｸﾗｰ回避成功2D)
固定値：武器57+ﾊﾟｯｼﾌﾞｽｷﾙ58+ｱｲﾃﾑ2+ｿｰﾄﾞﾀﾞﾝｽ【敏捷】17+ﾙﾋﾞｰ20+ｷﾘﾝｸﾞﾜｰﾄﾞ30+ﾌｪﾝﾘﾙ正位置10+ﾚｲｻﾞｰｽﾄｰﾑ【行動値】34+天の火260
取得予定スキルメモ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セプテントリオン(セプ)

S1蝶の帽子(未装備)
S1フォースバックラー(未装備)

ドッジムーブ

レボレイション

ソードダンス

エンカレッジ

ダンシングヒーロー

アルカナム

リバースカード

テンションアップ

カードマスター

シャッフル

ラピッドハンド

レイザーストーム

ボーパルアーツ

マジックカット

インテュイション

ツインフェンサー

アフターイメージ

ダガーアーツ

デスゲイル

タイムマジック

ダッシュアタック

ゴーストステップ

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

★

★

★

★

1

1

★

★

★

1

-

4

5

-

-

-

-

-

5

-

-

-

-

-

-

11

-

-

14

4

3

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

判定直前

ｱｲﾃﾑ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾚｶﾞｼｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

-

-

自動

-

自動

-

-

-

-

自動

-

-

自動

自動

自動

-

ｼﾅﾘｵ1回

-

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1回

-

ｱﾙｶﾅﾑ携帯

ｱﾙｶﾅﾑ携帯

-

ｼﾅﾘｵ1回,ｱﾙｶﾅﾑ携帯

選択武器使用

ｼﾅﾘｵ2回

短剣使用

-

短剣・双使用

-

短剣・双使用

-

-

-

-

回避判定と同時に使用、その回避判定の達成値に+3

GMに対して疑問点を直接尋ねることができる。GMはこのｽｷﾙの使用を却下してもよい、使用を認められなかった場合は、使用回数には数えない。

白兵攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+【敏捷】

未行動のｷｬﾗに使用可能。対象はｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う。終了後行動済となる。

判定に+1D

「種別:ｱﾙｶﾅﾑ」のｱｲﾃﾑを「CL+2」個取得し,ﾃﾞｯｸを構築する。

「種別:ｱﾙｶﾅﾑ」のｱｲﾃﾑと同時に使用する。効果の代わりに逆位置効果を適用する。

「種別:ｱﾙｶﾅﾑ」のｱｲﾃﾑの効果を受けている時に有効。あなたが行う攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+1Dする。

ﾃﾞｯｸに選択できる「種別:ｱﾙｶﾅﾑ」のｱｲﾃﾑの数の上限を3枚に変更する。

すでに使用したﾃﾞｯｸの「種別:ｱﾙｶﾅﾑ」すべての使用回数を1増やす。

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞで選択した武器を使用した武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+【敏捷】

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸの対象と射程を「対象:場面」「射程:視界」、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+【行動値】、ｴﾝｹﾞｰｼﾞしていない対象にも白兵攻撃を行なうことが可能

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+25

ﾅｲﾌﾊﾟﾘｰが魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞに対しても効果を発揮するようになる。

【敏捷】判定+1D

武器を使用した命中判定に+1D

武器攻撃の命中判定に+1D,回避判定に+1Ｄ

回避判定達成値+3

命中判定達成値+3

ﾑｰﾌﾞｱｸｼｮﾝを二つ使用できる

戦闘移動後、白兵攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+2D

移動の直前に使用。この移動であなたは封鎖されず、敵ｷｬﾗｸﾀｰとｴﾝｹﾞｰｼﾞしても、その場所で移動を終了しなくてよい。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セプテントリオン(セプ) アーマー・オブ・アギオス

アーマースタイル：ルビー

キリングワード

ホーリーサイン

スカイフォール

ライトテスタメント

◆時の支配者

◆嵐の王

◆天の火

◆戦場の陥穽

◆魔の白刃

◆死点撃ち

◆異才スカウト(アデンダム)

ファインドトラップ

サクセション

サーチリスク

エリアサーチ

トレーニング：筋力

ビジランテ

フリッカースラッシュ

レガシーサイン

トレーニング：器用

★

5

3

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

7

-

-

9

-

-

-

-

-

24

-

7

-

-

-

-

-

-

11

-

-

ｱｲﾃﾑ

ﾌﾘｰ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

判定直前

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1Sq

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

十字(選択)

-

自身

-

自動

自動

-

自動

-

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

命中

-

-

-

聖鎧装備

短剣使用

召喚具装備,聖鎧装備

聖鎧装備

-

ｼﾅﾘｵ1回

-

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1回,短剣装備,ｴｸｽﾌﾟﾛｰﾗｰ

-

-

召喚具:ﾃｽﾀﾒﾝﾄの防具をひとつ取得する

攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+20,シーン継続,他のｱｰﾏｰｽﾀｲﾙと同時に効果を得られない

攻撃の命中判定でｸﾘﾃｨｶﾙした場合、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+30

攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+3【物理防御力】と【魔法防御力】に+3

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+25、飛行状態となって戦闘移動もしくは全力移動を行う、その移動を行った場合、白兵攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+25

<ｱｰﾏｰ･ｵﾌﾞ･ｱｷﾞｵｽ》の回避修正+2、移動修正+3

ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾊﾟｯｼﾌﾞ，ｱｲﾃﾑ以外のﾊﾟﾜｰを使用したときに使用．効果を発揮せず即座に終了となる．

ﾚｲｻﾞｰｽﾄｰﾑ変更済、効果参照

武器攻撃と同時に使用、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[CL*10]

対象に[CL*5]点のHPﾛｽを与える

使用する際に属性から一つ選択する。白兵攻撃を二回行う。この攻撃では「ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬｰ」のｽｷﾙ、ﾊﾟﾜｰは使用できず「対象:※単体」となる。同じ対象に2回攻撃しても、別々の対象を攻撃してもよい。

武器攻撃の命中判定を行なう直前に使用する.ﾌｪｲﾄを3点消費.①その判定のすべてのﾀﾞｲｽの目を6に変更する.②その攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝ判定は必ず失敗になる.③「ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾘｱｸｼｮﾝ」のｽｷﾙ,ｱｲﾃﾑを使用できない④攻撃の対象にｶﾊﾞｰを行うことができない(ｶﾊﾞｰを行なうｽｷﾙ,ｱｲﾃﾑも使用不可.)

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行うことができる.行動済でもﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行うことができ,このﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行ったことで行動済にならない.

トラップ探知+1D，さらにトラップ探知に失敗してもトラップが作動しなくなる．

双焔神剣，攻撃力+1

危機感知+1D

警戒行動を行うことができる，聞き耳の判定に失敗しても相手に気付かれなくなる．

筋力基礎能力値+3

隠密状態のキャラを発見しようとする、あるいは隠密状態の自分を発見しようとする【感知】判定に+1D

対象に武器攻撃。ｸﾘ:DR増加

レガシークラスを選択できるようになる。

器用基礎能力値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セプテントリオン(セプ) トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

ゴッデスブレス

トレジャーハンターⅠ

エンラージリミット

トラッキング

フックダウン

リムーブトラップ

アンチトラップ

イクイップリミット

スティグマ

フェイス：グローヴィス

フライトマニューバー

ホースマンシップ

アニマルエンパシー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

2

-

-

-

-

-

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動

-

-

自動

-

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾌ

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

-

-

-

-

敏捷基礎能力値+3

感知基礎能力値+3

武器攻撃のダメージ+2

ｴﾈﾐｰを倒した際に行うﾄﾞﾛｯﾌﾟ品決定ﾛｰﾙを行なった直後に使用する。ﾌｪｲﾄを1点消費。さらにそのｴﾈﾐｰのﾄﾞﾛｯﾌﾟ品決定ﾛｰﾙを1回行う。

携帯品の重量制限が［【筋力基本値】×2］になる

痕跡、足跡の追跡を行う【感知】判定+1D

「種別:ﾎﾟｰｼｮﾝ」のアイテムを使用する

トラップ解除+1D

危険感知,トラップ探知,解除+1,作動したトラップに要求された判定の達成値+2

装備しているアイテムの重量制限+5

判定後に使用、フェイトを1つ使用して達成値に+1Dする

【器用】判定に+1、他のフェイスを取ることが出来ない

飛行時回避+1

騎乗時回避+1

「分類:動物,魔獣」のエネミーと意思疎通ができる。
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