
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ローディー・クウェンサー

シャドウ

野伏

10

2500

暗視/月光の守り

男 19

師と呼べる人物がいる
大怪我をしたことがある
特定の異種族を好んでいる（いた）

15

6

6

1 8 24 4

1 2 18 3

10 5 21 3

4 14 24 4

9 21 36 + 1 6

10 13 29 4

コンジャラー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

9

10

9

5

2

10

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

鷹の目

魔晶石の達人

魔法拡大/数

魔法拡大/時間

2122

2123

2123

IB32

IB39

IB32

IB30

IB32

IB39

IB39

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ストロングブラッド

ビートルスキン

アンチボディ

メディテーション

スフィンクスノレッジ

HP強化

騎獣強化

攻撃阻害

タンデム

獅子奮迅

限界駆動

特殊能力解放

HP超強化

チャージ

超過駆動

バークメイル

パラライズミスト

0

0

0

0

スプリントアーマー 21

0

7

7

サーペンタインガン

ナイフ
射程10m、装填3　所持品欄に価格記入

魔法の発動体加工

1H

1H投

1

1

0

0

11 16

10 0 1

3 18 54 0 7 56

16/× 0 14 18 88

操霊魔法

魔動機術

9

10

15

16

Fマギスフィア大

Fマギスフィア大

Fマギスフィア大

Fマギスフィア大

マギスフィア大

知力の指輪

専用ガンベルト

専用バレットスリンガー

蝙蝠の耳飾り

アルケミーキット

OP:ショットガンバレット、エフェクトバレット、マインドボム

OP:エフェクトウェポン、ショックボム、ウィークネス

OP：レーザーバレット、ヒーリングバレット、グレネード

OP：AMF、ワイヤーアンカー、レジストボム

OP：トランキライザーバレット、ティアガスバレット、フラッシュボム

1S自動回復

12発

12発

盲目状態でも行動ができ、盲目状態ペナ及び透明な相手に対するペナを-2に軽減する。

昔は傭兵団で軍医の真似事をしていたけど後方部隊になだれ込んできた魔物に大怪我をさせられてしまってね...
そこそこ稼ぎも溜まってたしここらが潮時だなと思ってやめたんだ。
それからは軍医としての経験や薬学の知識で大半の食い扶持をまかないながら趣味の魔動機いじりをしてのうのうと生きてきたわけだ。
ホント軍医としての経験を叩き込んでくれた、今は亡き師匠には頭が上がらないな...
さて、話は変わるけど？君は魔動機をどう思う？俺は素晴らしいと思うよ！あの形状！あの機構！
まったくもってどれをとっても美しいと思わないかい！？(以下延々と魔動機オタ話が続く
インベンター4、ソルジャー3、ドクター3
特典特技　消費50P
数拡大、時間拡大

高性能魔動ビークル(魔改造)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ローディー・クウェンサー

OPレベル1x2

OPレベル2x2

OPレベル3x4

OPレベル4

OPレベル5x4

OPレベル6x2

OPレベル7x2

OPレベル8

OPレベル9

OPレベル10

マテリアルカードAx25

魔動ビークル専有スフィア

アタッチメントトラドールx2

魔香草x10

ヒーリングポーション+1x25

魔香水x25

弾丸x125

サーペンタインガンx2

冒険者セット

アウェイクンポーション

リペアパッチx25

リペアテープIx25

指輪x9

腕輪

5点魔晶石x125

高性能魔動ビークル専有スフィア

3725

専用ガンベルト

専用バレットスリンガー

50

50

1790 1890
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