
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エレル

ウロボロス
オルクス

レネゲイドビーイングC

？？？

生誕

謎の出生

加虐

人類の調査

情報屋

？？？

47

ﾋﾞｼﾞﾈｽ

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26

1 1
1 1

ヒーロー 1

　　 0

0 0

Dﾛｲｽ：怪人
ｼﾅﾘｵﾛｲｽ：失踪した同僚 ×

瑠璃浜　恵里
スラヴァ

サイファー
ミルドレッド　

黒柳　凌空

友情
好奇心
好奇心
好奇心
執着

好奇心

不安
隔意

無関心
猜疑心
憤懣
脅威

4

ワーディング

リザレクト

ﾘﾌﾚｸｽ：ｵﾙ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｳﾛ

ｱﾆﾏﾙﾃｲﾏｰ

運命の切り替え

拘束する大地

縛鎖の空間

原赤：死神の瞳

混色の氾濫

ﾋｭｰﾏﾝｽﾞﾈｲﾊﾞｰ

ｵﾘｼﾞﾝ：ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ

幸運の守護

原黄：ｱｸｾﾙ

原紫：盲目の羊

★

0

2

2

1

3

4

3

5

3

1

1

1

4

5

-

1d10

2

2

3

3

3

3

3

2

2

1

1

4

オート

気絶時

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｾｯﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

視界

視界

視界

視界

至近

至近

視界

視界

シーン

自身

単体

単体

単体

単体

範囲（選択）

自身

自身

単体

単体

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛ

自動

RC

RC

RC

ｼﾝﾄﾞﾛ

自動

RC

自動

自動

-

↓100

ｼﾅSL

ｼﾅSL

ｼﾅSL

R１

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ﾀﾞｲｽ+SL+1

対象が回避を失敗した時、代わりに回避をする

命中したら、ラウンド中対象の判定ダイス-SL+2個

命中したら、重圧と放心付与

命中したら、対象が次に受けるﾀﾞﾒｰｼﾞに+SL+2ｄ

原初の〇と組み合わせる。組み合わせたｴﾌｪｸﾄの対象を範囲（選択）にする

衝動判定ダイス+SL個

ｼｰﾝの間、精神を使用した判定の達成値+SL*2

行動値+SL*2

判定ﾀﾞｲｽ-SL+1個

私は何者か？
そんな事はどうでも良かった
世界の全てを知りたい…それが私にある欲求でした
世界を渡り歩く中で興味深い存在を認識しました
それが人間です
人間は同じ人間同士で殺しあう、それも何度も
そして目的の為には悪逆非道の限りを尽くせる
そんな人間達に興味を持った私は人間の世界に入り
情報屋を語り調べる事にしました
最初は中々情報の売り買いがうまく行きませんでしたが
ある程度時が経てばそれなりに情報の売り買いも上手くできるようになりました
そんな時、ある人間の少女を見かけました
人間の少女なんてそこら中に居ますが何故か興味を惹かれました
そして私はその少女について情報を集めて調べました
結果、彼女には賢者の石と呼ばれる高濃度のﾚﾈｹﾞｲﾄﾞｳｨﾙｽを保有した物質を埋め込まれた実験体だと知りました
これは面白そうな子だと思った私は彼女がﾋｰﾛｰを目指してるのを知り
ﾋｰﾛｰ専門の情報屋を名乗り彼女に近づきました。実際にﾋｰﾛｰ側にも情報は売ってますし間違えではありませんよね？
その後も偶然を装い彼女の仕事先で待ち伏せして彼女のお仕事を少し手伝ったり
普通にお仕事をご一緒したりしました
お陰で少しは仲良くはなれたんじゃないですかね？その辺の匙加減が良く分からないですね
そんな中、突然よく情報交換をする同業者の方が『賞金首制度について調べる』
と連絡してきて数日後に行方不明になりました
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肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

エレル 不可視の領域 1
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