
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

阿国 充（あぐに あたる）

サラマンダー
サラマンダー

UGNチルドレンA

17

無知

天涯孤独

破壊

仲間の死

高校生

男性

31

友人

4
0
2
2

1
0
0
0

0
1
0
0

5
1
2
2

32
4
4
9
18

4 1
1

UGN 1

フレアナックル　《コンセントレイト》Lv.2＋《炎の刃》Lv.1＋《結合粉砕》Lv.5
ヘルプロミネンス　《コンセントレイト》Lv.3＋《炎の刃》Lv.2＋《結合粉砕》Lv.6
爆炎剛掌　《コンセントレイト》Lv.4＋《炎の刃》Lv.4＋《結合粉砕》Lv.7
熱いの一発くれてやるよ！　《白熱》Lv.1＋《氷の回廊》Lv.1

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

C値を-[Lv]、攻撃力を+[Lv*2]、ダイスを+[Lv]個、装甲貫通
C値を-[Lv]、攻撃力を+[Lv*2]、ダイスを+[Lv]個、装甲貫通
C値を-[Lv]、攻撃力を+[Lv*2]、ダイスを+[Lv]個、装甲貫通
武器作成（種別：白兵、技能：白兵、命中：0、ガード：4、攻撃力+[Lv+5]、射程：至近）、飛行状態で戦闘移動（その際移動距離を+[Lv*2]する）

0 0

ロザリオ
チョコレート

桐生嚆矢（きりゅうこうや）
永遠の炎（エターナルブレイズ）

好意
執着
友情

不安
偏愛
不安

4

ワーディング

リザレクト

苛烈なる火

エターナルブレイズ

レストレインコマンド

氷の回廊

白熱

コンセントレイト：サラマンダー

結合粉砕

炎の刃

快適室温

温度調節

不燃体

★

0

1

5

1

1

1

2

3

1

★

★

★

-

1d10

3

4

4

2

3

2

4

2

-

-

-

オート

気絶時

セットアップ

セットアップ

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

-

-

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

気温

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

Dロイス

-

-

-

-

ピュアブリード

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間の攻撃力を+[Lv*3]、HPを-5点

ラウンド間、組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv*4]、行動値を-5

暴走を含むバッドステータスを3個回復する。1シーン[Lv]回まで

飛行状態で戦闘移動を行う。その際移動距離を+[Lv*2]する

武器作成（種別：白兵、技能：白兵、命中：0、ガード：4、攻撃力+[Lv+5]、射程：至近）

C値を-[Lv]する（下限は7）

組み合わせた判定のダイスを+Lv個、装甲貫通

組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv*2]する

エアコンいらずの便利エフェクト

温度調節なら任せろ

暑さだの寒さだのに悩まされるって大変だな……

＜3行説明＞
ほどほどに元気でまっすぐな男子高校生。実は割と引きずるタイプ。
素直であまり他人を疑わず、教育施設で暮らす年下の子どもたちの悪戯に引っかかることも多い。
戦闘スタイルは右腕に炎を纏って突貫する白兵型。訓練では気を張りすぎてよくあちこち黒焦げ・氷まみれにしてしまう。

＜詳細設定＞
UGNエージェントである両親のもとに生まれ、教育施設「ホーム」で育ったUGNチルドレン。
両親はどちらも物心がつかないうちにジャームとの戦闘で他界しているため天涯孤独の身である。
幼少期には既に「サラマンダー」のシンドロームが発現していたため、公の場に出されることもほとんどないまま高校生になった。
両親のいない慢性的なストレスや訓練での疲労を手っ取り早く解消するためのチョコバーを常に持ち歩いている。
好きなものは冷たくて甘いもの・おにぎり・実戦訓練、苦手なものはナスとずっと机に向かっていること。

施設の中では曲がったところのない人柄も相まってそこそこ友人が多い。
年齢の割に若干気分やテンションにムラがあるが、根は真面目で実直なので他人に自分の気分を影響させるようなことは極力しない。
一応頑固な時は頑固。
「自分は本質的にはずっと独りだ」というやり場のない思いを抱え込んでおり、ストレスを忘れるために甘いものや訓練に没頭している節がある。
日常の訓練の合間には音楽を聴いたり漫画を読んだりと気ままに過ごしているが、いざ訓練や戦闘となると目の色を変えて真剣に挑む。
過去に何度か挫折しそうになったことはあるものの、UGNエージェントであった両親の一人息子として、遺影でしか見たことのない二人の背中をいつか追い抜く
ことを目標にしている。

友人の桐生嚆矢とはお互いに名前を付け合った仲。現在の名前とコードネームは桐生から贈られたもの。
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