
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

たかなし？

ウロボロス
エグザイル

UGNエージェントC

？

渇望 嫌悪

UGNチルドレン

？

32

3
2
2
1

0
0
1
0

0
0
0
0

3
3

3
5
6
1

92
16
16
21
42

1
1 1

3

UGN2 1

　　 0

ボデーアーマー 8

8 0

Eロイス　定まりし殺意
さらなる絶望

4

ワーディング

リザレクト

瞬間退場

生命増強

状態復元

コンセントレイト：ウロボロス

原書の黒：プラズマカノン

混色の氾濫

異世界の因子

スプリングシールド

究極擬態

原初の赤：振動球

混沌なる主

禁じられし業

イージーフェイカー(竹馬の友)

★

0

1

2

1

3

4

3

1

3

1

1

4

3

★

-

1d10

-

-

-

2

4

2

5

2

-

3

2

オート

気絶時

オート

常時

オート

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

マイナー

メジャー

効果参照

視界

-

至近

至近

至近

-

視界

-

視界

至近

至近

視界

-

シーン

自身

自身

自身

自身自身

-

単体

範囲(選択)

効果参照

自身

自身

-

-

自動

自動

自動

-

自動

-

対決

-

自動

自動

自動

対決

-

-

↓100

-

-

-

-

100

-

80

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーンから退場

最大HP+[LV*30]

バステ回復 HP-5

C値-LV

攻撃力+LV*5の射撃攻撃を行う

原初の●と組み合わせ、対象を範囲（選択）に変更。シナリオLV回

シーン内で使用したエフェクトをLV1で取得。エネミー、ピュアは不可。１シナリオ１回

ガード値+10、１シーンLV回

変装する <知覚>で対決

攻撃力+LVの射撃攻撃を行う。装甲無視。

原初の●と組み合わせ、達成値をLV*2する。シーン3回

イージーエフェクト打ち消し 1シナリオLV回

信頼を得る<交渉>判定

小鳥遊に変装したFHエージェント。
小鳥遊の生死は不明。
UGNに度々スパイ活動を行い今回の計画を企てた。

ルキアは利用できるとの考えで結託。

出自はこの計画の失敗作、本来の顔は爛れ消えている。

戦闘ギミックとしては戦闘前、戦闘中に怪しい行動を繰り返すので判定で見破る。
死亡させるとディメンジョンゲートが外につながる。
見破らないと倒した時点で離脱。
見破った場合、正体を表し異世界の因子を使用する。

招待を見破った場合、PC側はロストに関して救済する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

たかなし？ 擬態の仮面

道化の出し物

影絵芝居

★

★

★

顔は変えられるよ！　<知覚>同士

エフェクトの事象の外見を変える　相手の<知覚>vs自分の<RC>

任意の影を作る　相手の<知覚>vs自分の<RC>
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