
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

摩耶　梓(マヤ　アズサ)

サラマンダー
サラマンダー

レネゲイドビーイングB

14

無知

半身

破壊

旅

中学生

女

36

師匠

4
0
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

4
1
2
2

30
4
4
9
18

1 1
1 1

UGN 1

抑エキレヌ劫火 [ｹﾞﾍﾅ]
償イキレヌ業火 [ｲﾝﾌｪﾙﾉ]

白兵
　　
白兵
白兵

4r-1
0

11r
9r

6

6
6

+[LV+6]

+23
+35

《氷炎の剣》で作成。

C値8。装甲値無視。HP3点消費。[1-7]
(80%)C値8。装甲値無視。HP3点消費。[1-8]

0 0

永遠の炎
双子の姉

シザーリオ
執着
尊敬

嫉妬
劣等感

思い出の一品
コネ：UGN幹部

4 1

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

エターナルブレイズ

オリジン：ヒューマン

氷炎の剣

C：サラマンダー

炎神の怒り

結合粉砕

フレイムタン

クロスバースト

★

0

1

5

1

1

2

5

1

1

3

★

-

1d10

-

4

2

3

2

3

4

2

4

オート

気絶時

常時

セット

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー/リ

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

-

-

-

視界

-

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

【肉体】

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

〈白兵〉

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

RB

Dロイス

RB

-

-

-

ピュア

-

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定D+LV個。侵食率基本値+5

R間、攻+[LV*4]、【行動値】-5

S間、達成値+LV

S間、白兵武器を作成し、装備

C値-LV(下限値7)

判定D+[LV+1]個、HP3点消費

判定D+LV個、装甲値無視

[射程：視界]に。攻-[5-LV(最大0)]

攻+[LV*4]、判定D-2個

●これまで●

「さぁ、許しを請え！地獄がキミを迎えに来た！」

炎を操る美少女。
普段は平凡な中学校生活を送っている。
紫色のエクステを愛用しており、入浴時以外は常に着けている。
生き別れの姉を探すために、イリーガルとしてUGNに協力もしている。
意味深な台詞を多用するが、特に深い意味はない。

思い立ったら行動してみるタイプ。
口調は厨二病寄りだが、
根は優しく、困っている人は見捨てずに最後まで付き合う。

●エフェクトコンボ●
【憤怒の焔 [レイジ・オブ・ダスト]】/《オリジン：ヒューマン1》《氷炎の剣1》/攻+7/至近/G値6/コスト5/S間、達成値+1。武器作成。
【破滅の獄 [イフリート]】/《オリジン：ヒューマン2》《氷炎の剣2》/攻+8/至近/G値6/コスト5/S間、達成値+2。武器作成。

【抑エキレヌ劫火 [ゲヘナ] 】/《エターナルブレイズ5》《C：サラマンダー2》《炎神の怒り5》《結合粉砕1》《フレイムタン1》/11dx@8/攻+23/視界/コス
ト15/装甲値無視。HP3点消費。
【償イキレヌ業火 [インフェルノ] 】/《エターナルブレイズ5》《C：サラマンダー2》《炎神の怒り5》《結合粉砕1》《フレイムタン1》《クロスバースト3》/
9dx@8/攻+35/視界/コスト19/(80%)装甲値無視。HP3点消費。
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