
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

テイハクタ＝ルーシワル

ブラム＝ストーカー
オルクス

ハヌマーン

レネゲイドビーイングA

14と定義

犠牲

転生体

吸血

過酷な環境

放浪者→中学生

女

38

貸し

1
3
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

2
3
2
2

26
8
8
13
26

3 1
1 1

UGN1 1

プリェストゥプリェーニエ
└赫き剣＋破壊の血
ヴァシリーサ・プリクレント

└100↑

白兵
白兵
白兵
白兵

2r+3
2r+3
6r+9

10r+12

5
5
5

24-31
27-36
24-31
27-36

コスト５　[lv*2以下の消費HP]＋8＋15  消費HP+2消費
１００↑シャインブレード時は攻[34-43]。
補正抜き基本。C値8装甲無視HP４点回復　コスト１０　コンセ＋渇き＋援護＋ウインド
補正込み。C値7装甲無視HP８点回復　コスト１０

0 0

“転生体（ﾘｨﾝｶｰﾈｰｼｮﾝ）”
『re:maker』のメンバー

ネームレス
幸福感
信頼

無関心
猜疑心

コネ：情報屋
コネ：手配師

リーサルシャイン
メモリー：『ルーシワル』
└経験点15消費。感情は懐旧
メモリー：纐纈戸水

└経験点15消費。感情は尽力

4 0

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

コンセントレイト：ブラム＝ストーカー

赫き剣

破壊の血

渇きの主

オーバーロード

影走り

援護の風

ウインドブレス

シャインブレード

血の彫像

ブラッドリーディング

★

0

1

1

2

4

4

1

1

1

4

2

7

★

★

-

1d10

-

2

2

3

2

4

3

1

2

2

2+4

-

-

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

オート

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

rb

rb

-

-

リミット

-

80

-

-

リミット

-(100)

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定時ダイスを+lv個。侵蝕率でレベルアップしない他基本侵蝕値を＋５する。

そのシーンの間エフェクトを使用するあら湯判定の達成値に+ｌｖ。

C値-lv（下限7）

白兵武器生成。HP[ｌｖ*２]以下を消費＋8の攻撃力

赫き剣の攻撃力+[lv*3]ガード値+5。ＨＰ２点消費

装甲無視、命中時[lv*4HPを]回復

命中判定時使用。攻撃力＋[使用している武器一つの攻撃力]。メインプロセス終了時武器破壊

戦闘移動。離脱可、エンゲージ・封鎖の影響を受けない。１シナリオlv回

判定のダイス+ｌｖ個。１ラウンドに１回

援護の風を使用した判定の達成値を+[ｌｖ*３]する

所持している武器の一つ選択、そのシーンの間その武器の攻撃力を+[lv+2]する。

血液により望む形の像を作ることができ、色も自在に設定できる。ただしシーン終了時その像は失われる。ＧＭは必要と感じたのなら<芸術：彫刻>うによる判定を行わせてもよい。

血や体液からその主の性別、年齢、その時の感情などを看破することができる。ＧＭは必要と感じたなら<知覚>による判定を行わせてもよい。

「生の礎には死、幸福の裏には不幸。世界って、そういうもなのよ。」

誕生日　　：１２月２５日
好きな物　：鳥・纐纈戸水。おまけでre:makerのメンバーは嫌いではない。かも。
嫌いな物　：大体全部
imagesong ：『花の唄』『ゼロの調律』『フラジール』『星の消えた夜に』

■経歴
放浪者、絵を描きながら世界中を旅している。今は日本の纐纈戸水の家の元で暮らす世界でも数少ないアルビノ少女。
ロシアの隅の方、アルビノの人間が生まれやすい田舎町で生まれた少女。猟師の娘として１０年ほど平和に暮らしていたが『アルビノの体内には様々な病気を治
す効果がある』と信じる呪術信仰の深いアフリカからの移民によって村を襲われる。
誰かが放った炎で燃え尽きた街並み。空さえも灰色に染まって色の無い世界でただ一人、彼女は其処に立っていた。
それが彼女、『テイハクタ＝ルーシワル』と定義する存在の始まりである。

非常に頭脳明晰で世渡り上手、金で言いくるめたり容姿を生かしたり盗んだりして物は調達していた。
そんな事情から物事に対する洞察力が非常に深く、人を疑う心理学が養われている。俗に言う天才であり生き抜くためには勘や思考だけではなくある程度の知識
も必要だったため行く先々の国の一般的な知識は覚えている。多少浅くとも複数の国、広い知識を習得しているからこその頭脳明晰とも言える。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

テイハクタ＝ルーシワル

ツァレヴナ・ネスミィーア

《紅色の白雪（ｽﾉｰﾎﾜｲﾄ）》

白兵
　　
白兵

10r+12
0

10r+12

5

5

54-72

74-92

C値7装甲無視HP８点回復　コスト１3使用後武器破壊　コンセ＋渇き＋援護＋ウインド＋オーバーロード

C値7装甲無視HP８点回復　コスト１９使用後武器破壊　コンセ＋渇き＋援護＋ウインド＋オーバーロード＋シャインブレード

真偽感知 ★ - メジャー 視界 単体 自動 2
対象の声色から発言に嘘が無いかを見抜くエフェクト。このエフェクトによってわかるのはうそをついているかどうかであり、相手がどういう内容の嘘をついているかまでは解らない。ＧＭは必要と感じたならば嘘を見抜くのに<RC>による判定をさせてもよい。
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