
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウィック・リート・バーンシュタイン（前世：桶上淳司

シーフ

レンジャー レンジャー

フェイ：ナイトメア

啓示

6

男

20

謎の声

帰還

12
4
1

5

21
7
2

9

12
4
1

5

9
3
0

3

16
5
2

7

7
2
0

2

6
2
0

2

66

54

5

ショートボウ

ロストデビルズキャップ
ロストデビルズアイ

バックラー
ロストデビルズアイ

20m -2 11 0 0 0 0 0

1 1
1 3 -1
1 2 -1

4
9 0 5 0 2 12 10

(+8) 2
2 5 2
9 16

12 6 2 16 8

3 2 3

7 7 3
9 9 3
7 2 9 3
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
毒消し＊６

HPポーション＊２
MPポーション＊１

ハイMPポーション＊１
聖水＊１

強心丹＊１

理力符＊０
ファインアロー＊１

パリスの剣
ベルトポーチ
バックパック
小道具入れ

524

21

アーシアン：転生

ワイドアタック

ランナップ

ホークアイ

ブルズアイ

クイックエイド

リーズンアウト

インベナム

ダイレクトヒット

アルコンシード

インタラプト

フェイ：ナイトメア

バタフライダンス

★

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

3

3

6

6

８

パッシヴ

メジャー

セットアップ

ムーブ

マイナー

マイナー

判定と同時

武攻と同時

ダメ直前

攻撃ダメ直前

スキル宣言時

パッシブ

-

武器

視界

自身

範囲(選択)

単体

-

命中

シナ1回

シーン1回

シナSL回

シナ1回

1

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

戦闘移動または離脱。封鎖時不可

ダメ増加。射攻+SL*3。移動するかシーン終了まで

ダメ増加。メイン中射攻ダメ＋感知

HP回復。HPをCL*10点、全バステ回復

判定に対するリアク－１ｄ

1点以上のダメで毒SL

射攻対象にカバーできない

ダメ＋CL+1d

スキルを打ち消す

武攻で1点以上のダメを与えたら放心

回避＋１ｄ

昔エリンに召喚されたことがある地球人だったが、天寿を全うした後今度は転生体としてエリンにやってくることに
前世の記憶からかベネットとは因縁の関係

誓約　天魔の野望
恩恵：アルコンシードを取得　束縛：アルコンシードを1シナリオで2回使うとNPCとなる
誓約　パリスの剣
恩恵：パリスの剣を取得　束縛：パリスの剣を持つ同志の呼びかけには応じること



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウィック・リート・バーンシュタイン（前世：桶上淳司 アームズマスタリー：弓

スピードショット

ルックアウト

スレイヤー：植物

ストロングボウ

サーチリスク

トレーニング：器用

ファインドトラップ

トレーニング：感知

リムーブトラップ

トレーニング：筋力

ベアアップ

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

弓使用

弓装備

アーシアン

命中＋１ｄ

装備してる武器の行動修正を0に

リアクと危険感知+SL+1

植物に対する武攻ダメ+SL*4

弓1つを選択。重量+3、攻撃力+5

危険感知＋１ｄ

器用基本値＋３

罠探知＋１ｄ。罠探知失敗でも作動しない

感知基本値＋３

罠解除＋１ｄ

筋力基本値＋３

スキルに対するリアクの精神判定+1d
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