
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アルベルト・シュナイダー

ライカンスロープ

射手

12

2178

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 30

忘れられない恐怖を体験したことがある
大切な約束をしたことがある

10

6

6

12 8 +6 36 6

6 3 19 3

6 9 21 3

11 5 22 3

9 10 25 4

7 7 20 3

シューター

マギテック

スカウト

12

11

9

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

精密射撃

鷹の目

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

MP軽減/マギテック

武器の達人

IB34

2120

2123

2120

IB30

IB30

IB31

IB31

IB33

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

堅陣の構え

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

流麗なる俊陣Ⅱ：陽炎

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

流麗なる俊陣Ⅲ：幻惑

0 0

0

0

0

12 18 15 15

マナコート 0

0

0

5

5

デスペラード 2H 20 +2 2 11 0 20

弾丸x99

弾丸x99

弾丸x99

87065

3 19 57 0 5 58

0/× 12 15 15 53

魔動機術 11 15

フローティングスフィア

コウモリの耳飾

サングラス

マギスフィア

フローティングスフィア

マナリング

多機能ガンベルト

フローティングスフィア

レーザー・バレット　ダメージ+1

フェイダン地方にあった小国の王子。
アイヤールの衛生国家として、ディルフラムとの最前線にあったが、大規模な奇襲攻撃を察知できずにその小国は滅んでしまう。
15歳の頃に、視察していた村にて近くの迷宮に迷い込んだ少女を救出して欲しいと頼まれ、その少女を救出する。
リースという少女は、その恩に報いるため王宮にてメイドとしての作法を学びつつアルベルトに付き従っていた。

悲劇は、リースがアルベルトに仕えて五年後に起こった。それがディルフラムの強襲作戦である。
興趣の報を受けたアルベルトは、すぐに”勝敗は決した。この国は滅びるのだろう”と悟った。そして、子供の身でありながら自分によく仕え
ていたリースを逃がすために、彼女にアイヤールへ援軍要請するように言い付けた。王子としては間違った判断かもしれないが、アルベルト
に後悔はなく、一人の人間として悔いのない選択ができたと考えいる。思い残す事がなくなった彼は、最後に自分の命を希望の光に変えよう
と決意した。そして、彼は迫り来る蛮族の1000を超えるであろう軍団に精兵300と共に突貫したのだ。
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