
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴァネッサ

ウィザード

セージ

メイジ

メイジ

エルダナーン

一般人

10

女

14

天啓

名誉

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

23
7
3

10

12
4
3

7

15
5
1

6

11
3
1

4

67

106

6

封精魔杖・火/魔烈のクリスタル

封精頭巾（スロット1：増幅のクリスタル）
封精長衣（スロット1：増幅のクリスタル）

封精長靴
封精韋編

至近 -1 5 0 0 0 0 0

2
2

0 2 0

3 0 3 0 6 10 8

2 5
3 6 6 10 8

2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2
6 6
3 3

野営道具
小道具入れ
ランタン
ロープ

火打ち石

ポーションホルダー
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

ルビー
ルビー
ルビー
ルビー
ルビー

3828132

7

マジックセンス

マジシャンズマイト

ファイアロード

ファイアボルト

コンセントレイション

マジックブラスト

エラプション

マジックフォージ

エルダーマジック

リゼントメント

エクステンドレンジ

イフリート・シマー

マテリアルコンポーネント

アースバレット

マジックゲイザー

★

5

5

1

1

2

3

3

1

1

2

1

1

1

1

-

-

-

9

-

3

4

3

-

-

2

-

-

9

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

メジャー

パッシヴ

ムーブ

セットアップ

DR直前

パッシヴ

シーン

マイナー

パッシヴ

パッシブ

メジャー

パッシブ

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

-

-

-

-

-

1/ｼｰﾝ

-

1/ｼﾅﾘｵ

-

-

-

-

-

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔法攻撃:火に+SLｘ4

2d+10(火) C:D増

魔術判定+1D

MAのtg:単MgをSLｘ2範囲にする

火魔法Dmg+(SL)D

魔DmgRL直前 +(SLx2) D

CL5↑魔術判定+1D

Tg:単 変更 魔Dmg+(CLx10)

至近以外のメジャー魔法射程を+SLx10

火属性魔法ダメージを入れると命中-1D

宝石に魔Atk直前、魔Dmg+2D、消耗品の効果を追加する

2d+5（地） C:D増、ダメージ有時スリップ

魔Dmg+1D

少女にとって、炎との出会いは天啓であった。
焚き火で燃えるそれを見て、何を思ったのか。
揺らめくそれに魅入られた少女は、その手に魔法を得た。
冒険者として立つ時も、求めたのはただ一つだけ。

炎使いとして、一番になる。
少女が求めたのはそれだけだ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァネッサ マスターマジック

チートマジック

カルチャー：エリンディル西方

モンスターロア

スペシャリストⅠ・火

スペシャリストⅡ・火

スペシャリストⅢ・火

クリアバスケット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

8

-

-

-

-

-

7

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシヴ

戦闘前

スペ1

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

魔法攻撃のダメージに+[SL]x5する。

MgAkTg→[EgxSL+1]c(1/Sn)

ご当地知力+1D

モンスター識別+1D

F1点消費 魔Dmg+1D

F1点消費 魔命+1D

F1点消費 シナリオ1回火属性

所持重量を+知力
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