
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シャルル・アレキサンドライト

ウォーリア

ハイランダー ハイランダー

ネヴァーフ

冒険者

8

女

16

放浪者

正義

19
6
2

8

25
8
1

9

18
6
2

8

8
2
0

2

7
2
1

3

9
3
0

3

6
2
0

2

93

66

5

ガンブレード
トゥーハンドアタック

バトルマスク
ブリガンダイン

ミスリルガントレット
手入れ道具

攻撃:バフで+敏捷

15m -2 22 -1

4
9 -1
6 -1

9 0 8 0 3 11 13
5 9 2 1

1
12 32

8 21 4 10 11

3 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

マジカルハーブMPポーション
HMPポーション
HHPポーション

468019

8

テクニックマスター

バッシュ

オートガード

ウェポンルーラー

ガンブレードマスタリー

ガンブレーダー

ガンブレイバレッティア

ガンズハート

レグシトリエン

ブレイバースト・グリモア

ブレイサポート

ガンダルクフレイスミス

ガンスティア

ガンブレーダーグリモワール

めざとい

★

1

1

1

★

○

★

★

★

○

◇

4

1

1

★

-

4

-

-

-

-

-

-

6

6

-

-

8

-

-

パッシヴ

攻撃

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

攻撃代

攻撃

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

-

-

射撃のみ

器用基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

物防+SL*2、魔防+SL

命中+SL+1

命中+1D

攻撃力10、命中-1行動-1射程1重量7

射撃攻撃可能　命中-1、間合い3

攻撃に+器用

攻撃に+敏捷

雷魔法ダメージに変換、ダメージ+15(SL*3)

命中+3、対象回避-3

攻撃力+SL*3

ダメージ+SL×10　次のターン攻撃不可 その後自身は対象とは逆方向に移動する、移動できない場合自身が与えたダメージと

自身のブレイバースト・グリモアは雷火混合になり弱点優先となり、ダメージに+SL×3する

クエ開始時100G貰える

ですの！が口癖の似非お嬢様っぽい子
実際貴族っぽいとこの出だけど家に頼らず頑張るって決めて飛び出してきた



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャルル・アレキサンドライト ペスタテイトショット

トレーニング

トレーニング

マジカルハーブ

フェイスアエマ

インテション

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

射線に味方いても銃撃てる

器用+3

敏捷+3

MPポ*2orHMPポ1個をシナリオ開始時取得

HPMP回復アイテムの効果+3

MP+CL
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