
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アビス=リュード

ウォーリア

グラディエーター グラディエーター

ドゥアン

闇ギルド

13

男

不明

記憶喪失

無目的

36
12
1

13

12
4
2

6

26
8
1

9

6
2
0

2

16
5
0

5

9
3
1

4

9
3
1

4

159

90

5

ファランの大剣
クリスタルシールド

ダイアガントレット
シェルズガントレット

サバイブ、フットワーク、アンブレイカブル
決戦時バフ攻撃+4D+39、装身

至近 -1 14 0 0 0 -1 0
0 0 0 22 0 0 0

7 -1
8 -2 -1

6 0 9 0 4 14 18
3 15 4 28 18 2 5

2
8 31
9 17 13 65 22 13 21

4 3 3

5 5 2
6 6 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

HHPポーション
冒険者セット

シルヴェティ+
黒去我

3518736

14

タフネス

バッシュ

ソードマスタリー

バトルインセル

サバイブ

フットワーク

エキサイトバレル

アンブレイカブルボディ

テクニカルガード

シールドストライク

ラストスタンド

グレイバトラー

秘奥義

デュエルファイト

ワンオンワン

★

2

★

★

○

◇

◇

★

★

◇

★

★

★

◇

★

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4

-

パッシヴ

攻撃

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

攻撃代

攻撃代

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

頭胴未装備

頭胴未

頭胴未

頭胴未

頭胴未

盾装備

決戦シナ1

シナリオ1回

決戦状態

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃。ダメージ+[SLd]

長剣の命中+1D

命中回避ダメージ+1D

物防+15、魔防+5

回避+4、ダメージ+9

決戦状態で白兵ダメージ+4D(SLD+1D)

物魔防+CL

盾の物防+CL

ダメージ+6(SL*2)、命中+3(SL)

決戦状態の敵にHP0にされてもHP1で耐える、バッドステータスも無効

ネームド相手命中+1D、回避+1D

対象単体にしてダメージ+CL*10

白兵命中+1D、ダメージ+15(SL×5)決戦状態時のみ

ダメージ+CL、離れてる敵逃走不可にして決戦状態移行

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アビス=リュード デュエリスト

チャンピオン

グラスフォリア

バトルセンス

ゼロビュート

パワードウェポン

アイアンクラッド

ラストオブエボルト

バトルスティット

ユニオンアクセル

ビジランテ

フェイスダグデモア

ワイテルハーロウ

トレーニング

トレーニング+

トレーニング

トレーニング+

トレーニング

バイタリティ

インテション

ウェポンチェンジ

レイズシニスター

★

★

★

★

★

3

3

1

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

6

3

3

-

5

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

攻撃代

攻撃

攻撃代

DR直前

戦闘不能時

攻撃代

パッシブ

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

味方全員

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

命中

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

- シナ1回

自身が戦闘で直接倒した数ほど戦闘中攻撃に+1D 戦闘ごとにリセット

シナリオ中戦闘不能にならなければ所持金+CL*500追加

決戦状態時攻撃+筋力*2

受けてるバッドステータス1つ回復してそのシーン中受けなくする

白兵攻撃、相手に威圧付与

武器に火属性SL+2ターン付与、弱点付いたらダメージ+SL*3

物理ダメージSL*3軽減

戦闘不能時味方命中、回避+SL、ダメ+SL*2

接敵していて決戦入れないなら移動制限無視して移動して対象に移動

決戦で敵倒したらMPをSL回復、味方居るならダメージ行動値+2のバフ、SL*2段階まで累積、シナリオ毎

隠密への感知判定+1D

行動値+2

移動力+5

筋力+3

筋力+3

敏捷+3

敏捷+3

感知+3

HP+CL

MP+CL

武器持ち替えにターン消費しない

フェイト使用でHPMP+CL回復出来る



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アビス=リュード 成金ゴブリン ★ P - 自身 -
3000G支払えば次のカード3枚
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