
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トツカ

ドレイク

騎手

10

2210

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

♂ 312

蛮族2-1 幼少期、身体能力が著しく劣っていた
蛮族2-5 人族の文明が好き
旅に出た理由 6-6 平和を求めて

12

12

6

6 7 25 4

2 5 19 3

9 14 35 + 2 6

10 5 27 4

13 3 22 + 2 4

11 2 19 3

ファイター

スカウト

セージ

エンハンサー

ライダー

7

4

1

1

10

タフネス

武器習熟A/アックス

全力攻撃

武器習熟S/アックス

頑強

防具習熟A/金属鎧

2122

1-281

1-286

1-281

1-279

1-282

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

探索指示

高所攻撃

遠隔指示

HP強化

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

HP超強化

獅子奮迅

特殊能力完全解放

バークメイル

ヴォーパルウェポン

7 11 10 13

0

0

0

ラメラーアーマー 15

10

6

1

8ファイター

ヴォージェ
魔法の武器＋1加工 アビス強化 命中＋1  カース6-1 正直者の

2H 34 2 13 11 17 59

3 19 57 10 8 87

14/5 7 14 13 19

リトルウィング

怪力の腕輪

ブラックベルト

巧みの指輪

叡智の腕輪

破壊用

出生から門出まで
大破局の直前に産まれたドレイクのブロークン
孵化の直後に忌み子と判明し、
直後に大海原に捨てられる

その後、幾つもの奇跡が折り重なり
幻獣種の棲む島に流れ着く
島の長であるエルダードラゴンは
暇潰しにドレイクの育成を始める
虚弱な体質で何度も生命の危機に陥るが
成人まで成長できたドレイクに親龍は



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トツカ

冒険者セット

漆黒の賊活酒

魔晶石 3点x5

非常食一週間分x10

悪魔の血盤x3

ドラゴネットの契約証

騎獣縮小の札Ⅲx2

ドラゴンインファイトの契約証

剣の結晶x50

スカウトツール

チキンベルト

前回補給分

19100

冒険者ランク《フランベルジュ》

剣の結晶

二つ名

冒険者ランク《センチネル》

マイヨ・ジャーヌ

冒険者ランク《ハイペリオン》

不名誉点

300

0

0

200

250

200

84 1034
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