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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
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アザレア＝クライケット

ミアキス

拳闘士

6

450

暗視、猫変化、獣性の発露

♀ 18

長い船旅をしたことがある
裏切られたことがある
師と呼べる人物がいる

15

8

2

1 5 2 23 3

11 1 27 4

6 4 18 3

5 1 14 2

13 3 18 3

9 1 12 2

グラップラー

プリースト

スカウト

エンハンサー

6

4

3

1

追加攻撃

投げ攻撃

魔力撃

両手利き

頑強

220

225

227

223

218

交易共通語

ミアキス語

○ ○

○

キャッツアイ

58 58

0

6 9 10 9

0

0

アラミドコート 1

11

2

1

3グラップラー

冒険者セット

指輪x3

3点魔晶石x4

1620

3 27 81 11 3 47

0/× 7 8 8 24

神聖魔法 4 7

聖印（フェトル）

ポンチョ

俊足の指輪

ブラックベルト

宗匠の腕輪敏捷１

防護点１

器用２

フェイダン地方、カイン・ガラの近郊で生まれ育ったミアキス。
成人した後はラスベートで貿易船の乗組員となって、様々な地方を渡る事になった。
しかしある日船がザルツ近海に差し掛かった頃、馴染みの船員の様子が皆おかしくなっていることに気づく。
自分を除いた全員がいつの間にか魔神の苗床にされていたのだ。
状況を察したアザレアは救命具と身体一つで船を脱出して、なんとかロシレッタまで辿り着いた。
だが犯人は船員の誰だったのか、結局判明しないままである。

その後ロシレッタ(適当)でサエカ村の村長、ミスタスに偶然拾われて、半分飼い猫状態となって過ごすことに。
先の事件で親しかった人も皆行方不明となっているので件の魔神遣いにフェトルの教義的な意味でも制裁を加えるため探している。
最終的には自分の船を持って可能ならば以前の乗組員と共に船旅を再開したいと思っている。
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