
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハム（リビルド仕様

ウォーロード

ダンサー シーフ

ヒューリン

騎士

12

男

20

親友

友情

11
3
2

5

22
7
2

9

24
8
2

10

8
2
0

2

20
6
0

6

9
3
1

4

9
3
1

4

119

80

5

ブレイズエッジ

アボイドクローク
マント

手入れ道具

AM長剣　ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ　威風　ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ
手入れ道具

至近 -1 13 0 0 0 -1 0

1 9
1

9 0 10 0 4 16 10
１ｄ 4 2ｄ
2 1
10 18
11 5 11 10 4 15 10

3 2 4

6 6 2
9 9 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2
4 4

冒険者セット
礼服

ポーションホルダー
バックパック

ハイHPポーション
ベルトポーチ

ウェポンケース
MPポーション

ステップレイピア
風霊の剣

MPポーション

MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

6195529

20

オールラウンド

バッシュ

ステップ：ファイア

ステップ：ダーク

クイックステップ

ランナップ

フェザータップ

ファーストセット

パリー

フェイント

アプリケイション

ソードダンス

ビルドアップフォース

★

5

3

3

★

★

1

1

★

1

★

★

★

★

2

-

4

4

4

5

3

3

6

4

4

-

5

5

パッシヴ

メジャー

セットアップ

セットアップ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

セットアップ

ムーブ

ムーブ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

ﾏｲﾅｰ

-

武器

-

-

-

-

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自信

自身

自身

自身

自信

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自成

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ１

ｼｰﾝSL

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージ+[SL*3]

ｼｰﾝ終まで回避+SL*2

ステップ２つ使用

先頭移動、離脱を行う

飛行状態になる。

マイナーのスキルを使用する

ﾘｱｸｼｮﾝ+1d　ｱｸｼｮﾝ-1d

リアクション-１ｄ

MP　CL*5回復

ダメージ+敏捷

ダメージ+20　ｼｰﾝ終

「フルネームはハーセルヴズ＝ムーラングレイスと言います、
長いし。言いにくいですし、ハムでお願いします。料理しないでくださいよ？」

ヴァーミリオン家の使用人、クリスとは幼馴染的な存在。
本人はクリスの旅に同行するつもりだったが、遠方へ買い物に行っている間にクリスが出発をしてしまい、追いかけることになってしまう。
近頃星の騎士団の噂をたまに耳にする、赤髪の戦士を見かけたという情報も入り、古代都市ラインを目指すことにした。

戦闘の始まり、終わりの時など、剣をクルクル回す癖がある、やり慣れているので自分に刺さることはないが、周りからすると結構危ない。

ラインに到着して聞き込み１件目、ちょうど昼食時だったので、踊る子鹿亭で昼食をとることに、そうすると店主から仕事の話が。

その仕事で同行した人たちが星の騎士団と知り、加入させてもらうことになる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハム（リビルド仕様

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

アイテム+装備使用した物。

クロススラッシュ

インボーク

ダンシングヒーロー

ツインウェポン

アームズロジック：長剣

AM：長剣

パタフライダンス

ハイボルテージ

エンカレッジ

スラッシュブロウ

バイオレンスヒット

ボルテクスアタック

威風の誓い

オールラウンド

エンラージリミット

イクイップリミット

マイスター：魔術

フックダウン

1

★

★

1

★

★

★

★

★

1

1

★

3

1

1

★

1

1

1

1

1

1

12

6

-

-

-

-

6

3

-

3

ﾒｼﾞｬｰ

メジャー

判定前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

パッシブ

パッシブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

イニシアチブ

DR前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

組み合わせ

パッシブ

クリンナップ

20ｍ

-

-

-

20ｍ

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

命中

魔術判定

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

ｼｰﾝ１

ｼｰﾝ１

ｼﾅ１

頭装備なし

バッシュを２回行う

ｼｰﾝ終まで回避+1ｄ

判定ダイス+1D

命中修正を合計　双に　効果は全て発揮

命中+１D

命中判定+1ｄ

回避+１ｄ

武器ダメージ+4

未行動に使用可能　メインを行う

ダメージ+（SL*2）D

ﾎﾞﾙﾃｸｽ回数回復

ダメージ+CL*10

回避+1d6 頭装備しない

ステータス+3　計算済み

道具重量２倍に

５+武器重

魔術判定+１ｄ

ポーションを使用。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハム（リビルド仕様 トレーニング：敏捷

ギフト

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅠ

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅡ

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅢ

エソテリカ：ダンサー

コンバットマスタリー

ウェポンチェンジ

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

3

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾌﾘｰｱｸｼｮﾝ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ１

ﾗｳﾝﾄﾞ終まで

行う判定+２ｄ

ｺｽﾄ:ﾌｪｲﾄ１　(行動)(移動)+5

ｺｽﾄ:ﾌｪｲﾄ１　回避+1d　ｴﾝｹﾞｰｼﾞ封鎖　

ｺｽﾄ:ﾌｪｲﾄ１　攻撃と同時に使用。貫通になる

選択したクラスのｺｽﾄ-2

命中+2

所持品の装備を装備出来る。
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