
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハルキ・ワクラバ

スカウト

レンジャー

シーフ

ガンスリンガー

アーシアン

交換条件

19

男

18?

階段

新目標

13
4
1

5

24
8
3

11

105
35
0

35

15
5
0

5

35
11
2

13

24
8
0

8

21
7
2

9

191

244

11

ヴィンセント＋8
Cショ 165 攻撃ごとに防御－25
アエマの髪留め-蒼天翼-＋8
ローブハイト ロンド＋7

レイフルトブレスレット＋5
エイルファートリング・ヴェルデ＋9

ガンパカT【命15攻15】マークス【15】
デスタ【A68】マイアイ【47】

11 0 92 0 0 0 0 0

12 34 5 5 2
2 68 9 17 13 2
３ ７ 4 4 4
9 59 5 5 2
11 0 35 0 8 48 10
15 30 -1 10

115
52 398

51 31 35 57 20

9 3 4

13 13 2
11 11 2
13 13 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

冒険者セット
ポーションホルダー

GMP5
技の塩焼き魚

寄せ鍋
初鰹の握り
例のバッグ

食料袋
肉15

野菜15

5183526

9

アーシアン：転生

ワイドアタック

アクロバット

インベナム

インタラプト

キャリバー

キャリバーガンパードカスタム

ウィーキングシュート

キャリバースナイプ

アームズマスタリー

デスターゲット

カスタムガン

スタンショット

ガンズアイ

バレットマイン

★

1

★

○

★

★

○

★

◇

★

★

○

1

★

★

-

4

-

5

-

-

-

-

-

-

6

-

4

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

命中後

DR直前

アイテム

アイテム

攻撃時

パッシヴ

パッシヴ

攻撃の代わり

アイテム

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

全域

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

命中判定

-

-

シナ1

戦闘1

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

対象に1でもHPダメージを与えた場合毒強度SLを与える、この毒は戦闘終了まで続く(毒＝毎ラウンド強度×5分のダメージを対象に与えることができる)

シーフ限定、パッシブとアイテム以外のスキルの発動を阻害する

特殊武器魔導銃キャリバーを取得する、このアイテムはあなたのみ装備できる

キャリバーで取得した魔導銃の攻撃力に＋SL×3し重量6 装備部位双に変更する

シーフ以外使用不可 状態異常にかかっている対象を攻撃する際威力に+150する

キャリバーの射程をSL×1し行動値を－1する

命中+1d

ダメージ増加を行う、戦闘中武器攻撃のダメージに＋敏捷×2し対象の物理防御を-5して計算する、この効果は戦闘終了まで持続する

キャリバーガンパードカスタム5で取得可能、キャリバーの命中補正と攻撃力に幕間でSL×3点割り振れる

対象に+SL×2の武器攻撃を行う、命中した場合対象の移動力を1にする

射撃攻撃ダメージ+敏捷

自身の攻撃に+感知+2

斜歯のホムンクルスでアーシアン、寺岡の実験に巻き込まれた
この世界の神々にとりあえずラヴさんと同じくらいの寿命をと言ったらかなってしまった人
こちらでいうヴァーナに転生
宿屋のお姉さまがたに人気、ラヴと互いにキスマークつけあってるのでたまに街で変な噂が立つ
料理好きで魔物も最近は料理しちゃう

種 敏捷3器用3  敏捷3幸運3 敏捷3幸運3 器用3敏捷3 器用3敏捷MP5 敏捷器用 敏捷幸運MP5 敏捷感知MP
バイト 知力3敏捷3 
MP5
種フル敏捷



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハルキ・ワクラバ 援護射撃

ピアシングペイン

バタフライダンス

クリティカルショット

ガンブラスト

ダングル

サンドクラウド

ファストチャンネル

ノックペッシュ

インスタントレシピ

食料袋

ショットダウン

アキュレイト

ライブ

ストレイトショット

ダブルショット

ロングレンジショット

マークスマン

ジョイントフォック

癒やしの心

ねこにこばん

料理上手

◇

4

★

★

★

★

★

★

2

★

3

★

★

★

★

★

4

3

★

★

★

★

7

6

-

-

-

-

-

15

-

-

-

-

-

2

-

1

-

-

-

-

-

-

味方攻撃後

魔術判定

P

P

パッシヴ

判定後

判定後

攻代

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

攻撃代

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

P

P

P

-

4

-

-

-

6

6

-

-

-

-

-

-

9

-

6

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器依存

-

-

-

-

-

-

シナSL

シナ1

シナ1

シナ1

80＋3D

味方が誰かに攻撃したとき使用可能、味方が攻撃した後自身も通常攻撃を行う、この攻撃はパッシヴスキルとインベナム以外に追加でスキル強化を行うことができない この攻撃対する回避は自動失敗する

対象の武器攻撃を貫通攻撃にする

回避判定+1Dする

自身の命中値が対象の回避値の二倍以上だった場合自身の攻撃力に＋敏捷×5する

マジックバレット、又はデスターゲットを戦闘開始と同時に使用できる

対象のリアクションダイス1つを消す

武器魔法問わず攻撃命中のダイス1つを消す

サンドクラウド フォッグミラージュ タングルのうちひとつを選択。既に使用した選択したスキルの使用回数を、1増やす。

知力または精神に+SL+1

魚、野菜、肉を含めた料理アイテムの回復効果に＋3と1Dする

あれ

自身が射撃攻撃をしたあと、移動することができる

器用判定に+2D

対象のHPを3d+CL×5回復する

射撃攻撃を行う武器攻撃の命中判定に+2Dする

射撃攻撃を二回行う、対象は強制的に単体になり、二回目のダメージに+5Dする、一回目の攻撃が外れた場合二回目の攻撃を行うことができない

射撃攻撃の射程にSL×1+1マスする

射撃攻撃のダメージに+SL×5する

味方と隣接していない場合自身の攻撃に+CLする

回復効果に＋15 ポーションは含まない

戦闘後CL×100G取得にゃ��

食材所持に＋15 効果に＋1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハルキ・ワクラバ 殺戮のエディプス

ホムンクルス

トレーニング＋

トレーニング

ワイテルハーロウ+

トレーニング＋

ペスタテイショット

バイタリティ＋

インテション＋

トレーニング+

強者の信念

トレーニング＋

クッキングスキル

ブッチャー

フィーマ－

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

◇

★

★

22

フェイト

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

攻撃

戦闘外または攻撃の代

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

戦闘終了後

P

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナ1

2

2

この攻撃が命中した場合、対象を即死させる　

フェイト1点につきCL点のMP回復。

敏捷6

筋力

移動ぷらす2

感知6

味方が直線上にいても弓と銃がうてるようになる

HP+CL×2

MP+CL×2

好きな能力に+3　敏捷

MP+10

幸運

にゃ����

肉にゃ����

野菜にゃ����
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