
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

バナレット

サムライ ファランクス

ヒューリン

一般人

60

放浪者

復讐

72
24
3

27

76
25
3

28

72
24
1

25

8
2
0

2

8
2
0

2

8
2
1

3

9
3
0

3

814

315

35

魔剣バルムンク
神竜の盾

純白竜の兜
深紅竜の鎧
神竜の腕輪

神竜のアミュレット

110
２０ １０
20 10
30 20
15 15 30

28 0 25 0 3 27 32
１１ 91 15 18 57

60 180
39 261
39 151 40 85 58 75 269
39 261
6 9 7

2 2 2
28 28 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2

50072

0

オールラウンド

バッシュ

アイアンフット

ウェポンルーラー

ボルテクスアタック

ファランクススタイル：器用

ファランクスアーツ

ファランクスアタック

ＡＭ：長剣

スマッシュ

ブーストダッシュ

エングレイブド

トランス：ジャイアント

バッドフォーチュン

アンデッドライフ

★

5

5

5

1

1

5

1

1

1

5

5

5

1

1

-

4

５

パッシヴ

メジャー

攻撃

ＤＬ直前

マイナー

ＤＬ直前

戦闘不能

-

武器

自身

単体

-

命中

ＳＬ１

ＳＮ１

騎乗

ＳＬ５

ＳＬ１

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

移動力＋１５

命中＋６

ダメージ＋ＣＬ×10

ダメージ＋１５

ダメージ＋３０

命中＋１Ｄ

ダメージ＋筋力

移動力＋１５

ＥＰ１６取得

ＥＰ１。ダメージ＋筋基

ＥＰ２。クリティカル無効

ＥＰ３。ＨＰ１で蘇生

●fate４８点
●竜、妖魔、魔族のリアクション－１D、ダメージ＋１５。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライディング

ラッシュ

レジェンド

エンシェントレジェンド

ウェポンエキスパート

スタンドタフ

インバルネラブル

ファイナルガード

イモータルブラッド

シールドスラム

シールドパリイ

フェザーステップ

シールドワーク

◎二心同体

◎不落の城塞

◎誇りの体現者

◎武技の極致

シールドラッシュ

マイティスラッシュ

ライトニングライド

ライドマニューバ

ストームラン

1

1

10

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

1

3

3

3

5

1

1

６

fate1

fate3

攻撃

クリンナップ

戦闘不能

ムーブ

騎乗

騎乗

騎乗

SL1

SL1

SL１

盾

盾

盾

盾

盾

命中、回避＋１Ｄ

ダメージ＋移動力＋１２

武器攻撃力＋３０

レジェンド上限＋５

ＤＬ＋２Ｄ

スリップ無効

ダメージ０

インバルネラブル回復

HPを１D6点蘇生

ダメージ＋１６

回避＋２

回避修正０

盾の行動修正０

命中＋３、移動力＋１５

HP＋９０

命中＋１D。ダメ＋CL×５

ダメージ＋２１

命中＋２、ダメージ＋９

行動値と移動力に＋１２

回避＋１D

行動値＋６



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ドッジマスター

●アームズロジック

●ハイパーゲイン

●パーフェクトボディ

●ストラグルクラッシュ

●バイオレントヒット

◎不屈の闘志

◎残像の刃

ドッジマスターⅡ

スラッシュブロウ

ドラゴンソウル

エンシェントソウル

ドラゴンバスター

フェイバリットウェポン

スーパードッジ

◎鋼鉄の疾走

バタフライダンス

ソウルバスター

シークレットフォーミュラ

ディフレクション

リフレクション

カリキュレイト

5

1

1

1

1

1

3

1

5

3

5

1

5

5

3

3

1

1

1

1

1

1

１０

３

９

戦闘不能

メジャー

クリンナップ

イニシアチブ

DL直前

判定直前

ムーブ

リアクション

イニシアチブ

単※

SL1

SL1

SN1

SN６

SN3

SL1

SL1

SL1

SN1

回避＋６

命中＋１D

スマッシュ＋筋力

HP２０蘇生

バッシュ二回

ボルテクス回復

HPを３００回復

スラブロ＋器基。軽減不可

ダメージ＋１５

ダメージ＋６D

判定＋２D

竜、妖魔、魔族ダメ＋15、リアクション－１D

ダメージ＋１５

回避＋６

戦闘移動、移動力ロス

回避＋１D

被ダメ反射

命中勝利でダメ無効

ディフレクション反射

メインプロセスを行う



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラストアクション

ドラゴンフレッシュ

クラン＝ベル・スタイル

◎金剛不壊

フロンタルアサルト

アデンダム

ヨルムンガンドフォース

イミューンウェイト

バイタリティ

トレーニング筋力

トレーニング敏捷

トレーニング器用

フライトマニューバ

マシンリム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

１０ 戦闘不能

攻撃

イニシアチブ

イニシアチブ

SL1

SL1

SL1

SL1

メインプロセスを行う

回復効果＋CL×５

物魔減少無効（パワー除）

ダメージ＋筋基

メインプロセスを行う。

HPをＣＬ×１０回復

移動修正０

HP＋CL

回避＋１
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