
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

タマーナ = サウニン

ウォーリア

アルケミスト アルケミスト

ヴァーナ

冒険者

9

女

17

没落

扶養

18
6
1

7

23
7
2

9

20
6
1

7

6
2
1

3

12
4
1

5

6
2
0

2

10
3
0

3

97

64

5

クリエイトソード、スピア[0/片/0]
クリスタルシールド

至近 0 27 0 0 0 0 0
0 0 0 9 0 0 0
1 6 1 -1 -1

9 4 1
7

2 5 3 6 -1
9 0 7 0 2 12 12

5

12 32
12 5 7 27 20 12 15

3 2 2

5 5 2
9 9 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

9 9

冒険者セット＆素材入れ＆ベルトポーチ＆バックパック＆ポーションホルダー
HPポーション*20

ハイHPポーション*4(ファーマシー)
メガHPポーション*2
MPポーション*5(ホルダー)
MPポーション*10

どくけし

143043

42

アクロバット

バッシュ

秘奥義

アーマーフォージ錬金術

ウェポンクリエイト

アルケミカルサークル

ラピス・フィロソフィルム

アームズマスタリー[錬金術]

かばう

エリクサー

ポーションマスター

クイッククリエイト[ウェポンクリエイト5]

サークルエッジ

ポーションピッチ

赤い薬

★

2

★

○

○

★

4

★

★

4

★

2

★

★

★

-

4

-

6

8

-

-

-

2

-

-

5

3

3

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

攻撃代

攻撃代

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

パッシヴ

パッシヴ

特殊

攻撃

攻撃代

パッシヴ

-

武器

-

-

-

-

-

-

2

-

-

-

隣接

4

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

命中

-

錬金術

-

-

-

-

-

-

-

-

命中

錬金術

-

シナリオ一回

ラウンド1

シナリオSL回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ウォーリア以外使用不可対象を単体にしダメージに+CL×10する

戦闘中に物理防御か魔法防御に+SLDする

指定した種別の武器を作成、装備する。 シーン終了まで継続し、基本的に一つしか所持できない 基本攻撃力:器用 命中行動重量0 片手 選択/錬金術 長剣：攻撃+SL×2  短剣：攻撃+SL　発動時コストを倍にすることで双武器としてさらにダメージ+5 斧：攻撃+SL+1D 命中-3 槍：攻撃+SL×2 射程直線2 鞭：攻撃+SL　命中-2することで前方2マスに攻撃できる 刀：攻撃+SL 作成時両でダメージ+筋力 双でダメージ+5

錬金術判定に+1D。

錬金武器使用、武器攻撃のダメージに+SL×2する

錬金術、または錬金銃を選択、選択した武器の命中に+1Dする

ダメージロール直前に使用可能、仲間のダメージを肩代わりしそのマスに移動する

ダイスで効果が決まるポーションアイテムの回復量を+1Dする

一度にポーションが2個使えるようになる

ウェポンクリエイト後にコスト使用でウェポンクリエイト後に攻撃できるようになる

隣接4マス攻撃

対象にポーション使用

MP+3

平凡な冒険者の生まれ　ある日両親共にクエストに出かけた後両方の訃報が届くことになる
いずれこうなることはわかっておりメンタル面では大丈夫だったが暮らしていく分のお金が殆ど残って無い事を知る
しかも借金取りから何まで来るので一刻を争う事態
まだ年端も行かない兄妹もおりその子らの事も気を回さないといけないしでさあ大変
がっぽり稼ぐために冒険者になって稼ぎまくろうってなって今現在



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タマーナ = サウニン めざとい

トレーニング[筋力]

トレーニング[器用]

ファーマシー

イクイップリミット

ワイテルハーロウ

クライダウン

フェイスアエマ

エンラージリミット

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

R終了時

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ開始時+100G

筋力+3

器用+3

毎シナリオ開始時2個のHPポーションか1個のハイHPポーションを取得する。

重量制限+5

移動+1(5)

ポーション使用

HP回復、MP回復を行うアイテムの効果により+3点。他のフェイスを取得できなくなる

アイテム所持重量2倍
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