
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アルドベリグ・グロリア

ドレイクナイト

戦士

7

1300

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男 ？

人族の命を助けたことがある。
魔神を危険視している
実は貴重な血統である。

12

15

5

5 17 + 1 3

4 16 + 2 3

12 4 31 5

10 25 4

15 2 1 23 3

9 14 2

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

フィジカルマスター

6

5

2

2

7

トレジャーハント

全力攻撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

頑強

2120

1-286

1-281

1-281

1-279

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

専用ブラックベルト 50

155 205

6 9 9 11

0

0

0

プレートアーマー

タワーシールド

21

17

-2

7

7

2

10ファイター

魔剣：グレートドレイク

魔剣：グレートドレイク（片手）

パンチ
武器無しのデータ

武器無しのデータ

2H

1H両

1H拳

31

31

0

9

9

9

10 14 51

10 14 41

12 11 0

バルバロスセット

ヒーリングポーションx7

ヒーリングポーション+1

シーカーストーン

脱ぎ捨て加工済みのハードレザー

消魔の守護石x5

魔香水x3
３点石x6
ボロピッケルx2
ピッケルx2
ピッケルグレート

11909

3 23 69 7 10 61

0/× 8 11 9 14

ウエポンホルダー

器用の指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

器用の指輪

俊敏の腕輪

ドレイクの中でも「公爵」の出
だが、権力争いには興味がなく、一人放浪の旅をしている。

蛮族も人族も違いがないという考えで、特に分け隔てなく接しているが、敵意を持って向かってくる相手に容赦も慈悲もない。

ドレイクらしく、力で相手をねじ伏せる事もあるが、基本的には対話を是としている。
力は対話をするために必要だと考えているため、時に興味はない権力も武器として扱うことはある。（それが親の七光りやただの生まれに過
ぎないことは本人の悩みのタネではあるが・・・）

彼には彼なりの正義と吟醸があるのだが、あまり外に出さず冷静に対処することを心がけている。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

