
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マサムネ　ヒロミツ

人間

武官

9

1480

剣の加護/運命変転

男 28

育ての親に拾われた
家族に魔法使いが居た
目標としている事がある

7

9

5

11 4 22 + 2 4

10 1 18 3

8 9 26 + 2 4

10 8 27 4

7 12 + 1 2

10 4 19 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

5

5

4

タフネス

治癒適性

全力攻撃

なぎ払い

頑強

超頑強

防具習熟A/金属鎧

2122

2122

IB36

IB38

IB29

IB29

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

マッスルベアー

デーモンフィンガー

パラミス

クリレイ

ヴォ―パルウェポン

バークメイル

9 13 12 13

0

0

0

フォートレス 27 -3

9

8

9ファイター

直刀

カードシューター
銀製　専用化　魔法化　比較的反りの少ない刀　直接頼んで打ってもらった　元：シャムシール

2H 22 1 14

0

10 14 32

0

3 23 69 9 9 99

0/× 0 13 12 19

悪寒のウィッグ

筋力の魔紋（+2）

ひらめきメガネ

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー

器用の指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

器用の腕輪

知力の指輪

証明

経歴とか
本当の親を知らず、とある女性に拾われて育てられた。後にその女性がハイマンである事が分かった。
特に不自由なく育てられ幸せに過ごしていたが、とある日村が蛮族に襲われた。
その時、村を守ったのは自身の育ての親だった。魔法を使って村を守った
しかし村はそんな自分と母親を追い出した　理由はその魔法が操霊魔法で、死者を操れるもの、おぞましいと忌避された。
でも自分はそんな母親に憧れた、その魔法と母親の姿に憧れたのだった。

追い出された後5年ほど育ての母親と暮らしていたが寿命で亡くなった。
許せない事があった、それは村を必死で守った母親がなぜ非難されなければならなかったのかと言う事　なぜ母親が認められなかったのか。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マサムネ　ヒロミツ

冒険者セット

天の架け橋亭のエンブレム

保存食x26

カードシューターx5

望遠鏡

北向きの針

消耗品とか

アウェイクポーション

月光の魔符+1

月光の魔符+2x4

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x6

MCC3点x4

ライトスティックx5

魔晶石３点x5

マンドラゴラの四つ葉のジュースx2

カード系

緑カードBx10

緑カードAx14

緑カードSx2

金カードBx5

金カードAx46

赤カードAx24

赤カードSx3

赤カードB

指輪とか

パリンx5

腕輪が死んだ音

RPとか

肌磨きの泥

約束の太刀

操霊魔法の入門書

装備

光のアミュレット

プレートアーマー

武器とか防具の強化系

武器の魔法化（シャムシール）

31772

ファルシオンの名誉売却(喪失中)

スプリントアーマー(喪失中)

専用化：シャムシール

50

50

50

608 658
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